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HOFED  HOFED  HOFED  HOFED  HOFED  HOFED


HOkejová  FEDerace 
týmů stolního hokeje

ZPRACOVÁNO 2015
       Pravidla    hry          

PRO  STOLNÍ  HOKEJ  TYPU  CHEMOPLAST  A  STIGA Originál Pravidel Hry je uložen v PC a zaheslován proti zápisu. Heslo je stanoveno tak ,že členové HOFEDu jeden po druhém, tajně a dle své vůle zadají část hesla, poté co tak učiní všichni členové HOFEDu je toto heslo potvrzeno a stává se oficiálním. 

Z originálu Pravidel Hry je možno vytvářet libovolné kopie s úpravami i bez nich a v případě, že dojde k nesrovnalostem či sporné situaci  spustí se originál Pravidel Hry jež je pro čtení neustále k dispozici. Taktéž každý člen HOFEDu dostane datovou kopii s originálem Pravidel Hry /zaheslovanou/ a písemnou kopii těchto PRAVIDEL HRY.

USNESENÍ  HOFEDu z kongresu  2015:
 Usnesení HOFEDu číslo 1: HOFED kárá trenéra Oxfordu Canadiens za to, že považoval 304.turnaj za „trénink“.
 Usnesení HOFEDu číslo 2:  HOFED uděluje čestnou pochvalu a titul nejlepší Pokutovník trenéru Boletus za to, že hradil vícero pokut již po dvou odehraných třetinách v 305.turnaji.
 Usnesení HOFEDu číslo 3:  HOFED kárá hříšníky a vyjadřuje, že je to politováníhodné, že nedodali včas turnajový znak.
 Usnesení HOFEDu číslo 4:  HOFED kárá KER-BV za to, že nepozval členy HOFEDu na oslavu svých padesátin.

Usnesení HOFEDu číslo 5:  HOFED souhlasí s estetickou úpravou PH týmem Zátka.
Novinky roku 2015:                                                    přepis zvukového záznamu - JZ
· Slovo sponzor je nahrazeno slovem POŘADATEL a původní slovo pořadatel je nahrazeno slovem HOSTITEL. HOSTITEL má jedinou povinnost a to zajistit pohoštění z vybraného vstupného. Všechny ostatní povinnosti přecházejí na POŘADATELE.
· (§029) Pokud pořadatel není na turnaji min 5 minut před oficiálním začátkem přítomen, vybírá herní systém hostitel.
· (§029) Konkrétní herní systém musí mít vždy uvedeno zda se předchozí získané body započítávají, zda a jak se týmy nasazují a co rozhoduje v prozatímní i konečné tabulce o pořadí.

· (§029) Schválen další herní systém I.a II. Liga (12zápasů). A obdobný systém KERa i s začátkem K-O (15zápasů).
· (§003) Je možné v turnaji použít více žolíků, které se nalepí do knihy před turnajem -na příslušnou kolonku k sestavám- pořadatel je pak spočítá, parafuje a nevyplněné kolonky proškrtne. Do nalepeného žolíka se vepíše číslo zápasu, na který bude použit (jako při střídání brankářů) V každém okamžiku platí pouze jeden žolík a třetinový žolík platí na kteroukoliv třetinu, je-li na ní nahlášen. 

· (§003) Mistr sezóny může dostat žolík, ale nesmí jej použít. 
· (§003) Sponzorink – Majitel žolíka může o žolík vypsat pro ostatní soutěž, nebo nějaká pro všechny dostupná kritéria (např. pro třetího, za zápas s nulou, atp.).
· (§005) U nového hráče, který nastoupí do turnaje platí jeho první gól za dva, pokud to trenér nahlásí a to při jeho gólu, který tento hráč vstřelí. Pozdní nahlášení gól nezdvojnásobuje. I při žolíku tento gól platí jen za dva.

· (§095) Předseda určí svého zástupce (v zalepené obálce), který přebere pravomoc v případě předsedova skonu či neschopnosti vykonávat funkci. Zalepená obálka bude v originálu Pravidel hry.
· (§110) Uděluje se pohár za PŮLMISTRA sezóny. Vyhodnocení je po 30.6, přičemž jeden nejhorší  turnaj se škrtá a půl Mistr získává pohár a žolíka…
· (§110) Pokud půlmistr v celkové sezóně skončí hůře než třetí (tj.4-6) zaplatí pokutu 100,-Kč a všem se omluví za svoji neschopnost.

· (§110) V soutěži o nejrychlejší gól platí nejrychlejší gól či góly(při použití žolíka).

· Pro III.vicemistra( čtvrtého v pořadí ) se zavádí reflexní pásek na libovolný úd.
· V případě technického zajištění –signalizace gólu– platí gól i když vypadne z brány (principem např. protnutý laserový paprsek).

· Je povoleno hrát s kuličkou o rozměrech maximálně velikosti puku a to po dohodě mezi hráči.

· Nejlepší estetický výkon sezóny: tým Jenečtí zombie 
· Nejlepší znak: 306 (Oxford)- třeba dodat…Vancouver nepřivezl.. 
· Nejlepší zapisovatel: tým Jenečtí zombie  
· Předseda HOFEDu: tým Jenečtí zombie
· Sportovní král: Zátka (skrze svého zástupce)
· Karetní král: Boletus
· Kuriozita …Oxford rozsedl na Kongresu 2015 postupně dvě židle…

**********************************************************************************

Materiál pro síťky do branky /pouze M.H. / - viz písemný originál pravidel hry .

DRAFT je přílohou PRAVIDEL  HRY .
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Paragrafové znění Pravidel hry:

· §000- Platnost pravidel: do příštího kongresu- maximálně do první slunečné neděle, po prvním jarním dnu 2016.
· §001- a- Zápas se nesmí hrát bez rozhodčího. Při dohodě obou mužstev, lze měření času ovládat bez rozhodčího. Časomíru ovládá ten tým, pro který je to snazší.

·   §001-b- HOFED ze svých zdrojů umožní placeného rozhodčího pro případ hry v pěti, a to za odměnu až do výše 500,-Kč. Zajistit ho může po dohodě s pořadatelem kterýkoli člen HOFEDu.

· §002- Zápas se hraje 3x 3,5 minuty čistého času, tj. 3x 210 vteřin – při měření dekadickým měřákem, čas musí být načítán od 000 do 210 , nebo odčítán od 210 do 000. Čas se měří časomírou. 
· §003- a-  Gól z vhazování platí u typu STIGA. Gól z vhazování platí pouze pro mužstvo, které aktuálně prohrává.  Puk musí do  branky dojet, doletět, nebo se dokutálet a to po úderu holí či ostatní  části figurky / hráče, popř. brankáře /, nebo součástky jež trvale vyčnívá nad ledem -hrací plochou /osička a přídržná část součástky /.  Jakýkoli jiný způsob dosažení branky, jako pohnutí hrací plochou, nadzdvihnutí hrací plochy  či stolu, úmyslné chvění ledu způsobené protáčením hráče, dostrčení puku cizím předmětem  či  fouknutím je nepřípustný a takto dosažená branka je NEPLATNÁ !

· §003-b-  Gól vsítěný podsunutím brány (ze zadu či z boku) či daný po vypadnutí brány, NEPLATÍ. Je-li brána vypadnutá, hra se přeruší.  
· §003-c- Pokud gól vstřelí brankář je tým oceněn DOBRÝM SLOVEM od ostatních členů HOFEDu .  Kdo dá gól brankářem vyhrává zápas za předpokladu, že předtím zůstal puk na bráně.

· §003 -d- Gól z vhazování V PRODLOUŽENÍ neplatí !
· §003 -e- Dopadne-li výsledek 9:0, musí se trenér vítězného týmu omluvit ostatním za svou neschopnost dát desátý gól. (neomluví-li se , bere se to jako neznalost pravidel)

· §003–f-   Ten kdo vede V ZÁPASE 10(a více gólů):0  musí hrát - NA ŽÁDOST PROHRÁVAJÍCÍHO - poslední třetinu BEZ BRANKÁŘE a to až do té doby, než VEDE V ZÁPASE max. o 1 gól.

· §003-g-  Při hře bez brankáře, gól z vhazování ve středu hrací plochy neplatí.
· §003 –g-  ŽOLÍK.  Žolík byl zaveden k použití od února 2009. Použití žolíka znamená, že před začátkem turnaje se nahlásí použití žolíka (fyzicky doloží) a poté veškeré góly – na které tým žolíka použil – a jež tento tým dal se zdvojnásobují (i zapisují coby dva góly). Možnost získat žolíka je dána takto: 2 žolíky obdrží poslední z hodnocení o Mistra sezóny a 1 žolíka obdrží vždy ten, kdo byl poslední v turnajích HOFEDu, pokud se turnaje zúčastnil. Tento pak může být použít kdykoli v následujících 6 ti turnajích. Lze použít nejvýše 1 žolíka, a použití žolíka v turnaji znamená, že před začátkem libovolné třetiny, lze využít žolíka a takovém případě se všechny góly na které byl žolík použit počítají 2x. Žolík je nepřevoditelný na jiný tým s vyjímkou sponzorinku, kdy majitel žolíka může o žolík vypsat pro ostatní soutěž, nebo nějaká pro všechny dostupná kritéria (např. pro třetího, za zápas s nulou, atp.).

·   Žolík se uplatní jen pokud je vylepen do turnajové knihy ve formě samolepky. Za předání samolepky odpovídá předseda.

Žolík platí na celý zápas. Může být použit i v průběhu zápasu a platí od doby nahlášení.  

Evidence žolíků v PH : k 1.2.2009 : Vancouver Canadiens +2.   Zápočet posledních míst : 0.

· §003 –h- Žolík se neprodleně poskytne i tomu týmu, který dá v zápase gól brankářem.

·  §003 – i - Zavádí se Královský žolík, který týmu v daném turnaji všechny střelené góly počítá dvakrát.. Nahlašuje se před turnajem. Královský žolík získá tým, který byl v dané sezóně poslední. 
· §003 - j -  - V jednu chvíli lze aplikovat pouze 1 žolíka u jednoho týmu. Je povoleno použití až dvou žolíků najednou, pokud je trenér má. Tento akt se jmenuje DABLŽOLÍK.  Souběžně nelze použít dva žolíky. Je možné v turnaji použít více žolíků, které se nalepí do knihy před turnajem -na příslušnou kolonku k sestavám- pořadatel je pak spočítá, parafuje a nevyplněné kolonky proškrtne. Do nalepeného žolíka se vepíše číslo zápasu na který bude použit (jako při střídání brankářů) V každém okamžiku platí pouze jeden žolík a třetinový žolík platí na kteroukoliv třetinu, je-li na ní nahlášen.
· §003 – k – Doplňkový žolík získá i ten tým, který ač poslední v konečné tabulce, porazil prvního v tabulce v daném turnaji. 
· §003– l- Aktuální Mistr sezóny nemůže obdržet žolík za poslední místo v turnaji. Mistr sezóny může dostat žolík, ale nesmí jej použít.
· §003-m- Od sezóny 2014 je zaveden „malý žolík“, který se uděluje předposlednímu týmu v daném 
                  turnaji. Použití malého žolíku je na libovolnou třetinu. pouze na I.třetinu.


· §003-n- žolík proti pořadateli turnaje nelze použít. Královský žolík je vyjímka.

· §004-a-  Prokazatelně vlastní gól z vhazování platí. ( pouze M.H. )   
· §004- b- Pokud po vhození puku se ho nikdo z hráčů nedotkne a puk skončí v bráně gól neplatí.

· §005-a- Gól při překročení času neplatí. /TÉŽ  §078 /
· §005-b-  U nového hráče, který nastoupí do turnaje platí jeho první gól za dva, pokud to trenér nahlásí a to při jeho gólu, který tento hráč vstřelí. Pozdní nahlášení gól nezdvojnásobuje. I při žolíku tento gól platí jen za dva.

· §006-a- Hra s šestým hráčem v poli, místo brankáře, je povolena kdykoli při regulérním přerušení. 

· §006-b- Tým Boletusu si může umístit do branky místo brankáře malý hříbek, který v žádném rozměru 
                       či rozměrech nesmí být větší než standardní figurka brankáře.  

· §006-c- poslední minutu před koncem si může trenér, pokud prohrává, vyměnit místo figurky hráče v poli 
                       figurku brankáře, kterou si umístí do pole (opak power-play, Boletus může hrát v poli houbičkou).

· §007- Po I. a II. třetině si hráči mění strany. Hůře nasazený tým si vybírá stranu hrací plochy na úvodu zápasu.  
                 (při prodloužení – po remíze -  se též mění strana )   

Pokud si trenér nasadí vlastní dresy (figurky), otáčí se jen hokejová plocha, požádá-li o to dotyčný 
              trenér. Trenéři si strany nemění.

· §008- Vlastní góly  se  připisují soupeřově  hráči , který byl  naposledy  u  puku, ostatní  góly  tomu, 
                      kdo byl naposledy u puku. Hráče určuje rozhodčí. Vlastní góly se připisují zásadně pouze 
                       hráči v poli .

· §009-Vyloučený hráč může  nastoupit až po uplynutí 30-ti vteřin a přerušením hry 

- vstřeleným gólem  /regulérním/

- vystřelením puku mimo hrací plochu

- při ukončení třetiny při porušení pravidel soupeřem /ofsajd, neregulérní gól, držení puku nadčas, 
               cizí předmět na hrací ploše aj./

· §010-A-- Brankář se nevyloučí pokud u něj drží puk útočník, vyloučí se pouze útočník, avšak drží-li 
                puk brankář s obráncem vyloučí se oba dva.

· §010- B- V poslední třetině zápasu ( + případné prodloužení ) je zakázána přihrávka mezi dvěma 
                svými hráči a to více než 3x  mezi sebou ( sem-tam-sem---!), jinak se hra přeruší a 
                vhazuje se uprostřed.  

· §011- Trenér si může vybrat během zápasu 1x  oddechový čas zdarma a dále si může přikoupit za 
           20,-Kč  neomezené množství oddechových časů, při přerušení hry-viz §009.  Délka oddechu je 
           dána  přehráním skladby pomocí melodického generátoru. 

· §012-a-  Hráč , který  v průběhu hry vypadne , se může opět  nasadit teprve při přerušení hry -viz §009

· §012-b- Pokud puk zůstane ležet na bráně, vyloučí se BRANKÁŘ do konce třetiny, minimálně je 
            však vyloučen na 1 minutu (převod i do další třetiny).

· §012-c- Pokud hráč vypadne a je u něho puk, takže nejde hrát , jde vždy o MRTVÝ PUK , nikoli o 
             vyloučení .

· §013- bod přesunut do pouze pro M.H.

· §014- Střední pásmo musí být ohraničeno rovnými , kontrastními čarami , ne však červenými ,

                   kolmými   vůči mantinelům .Tyto čáry musí být od sebe vzdáleny 165mm  /STIGA 190mm/ 

                  -jejich středy.Povolená tolerance je + , - 2mm na každé straně.Tloušťka čáry musí být 5-15mm.

· §015-A - Pro prozatímní  a konečnou tabulku rozhoduje pokud jednotlivé herní systémy neurčují  jinak:  

A/ počet bodů 

B/ vzájemné zápasy  mezi týmy se stejným počtem bodů
C/ skóre -rozdíl branek

D/  vyšší počet smolných proher ( prohry o 1 gól ) - toto kritérium platí od 201.turnaje ! 

E/ - vyšší počet vstřelených branek 

F/ větší počet vyhraných třetin 

G/ slabší tým = hůře v turnaji nasazený, je (po vyčerpání kritérií A-D) lepší . 

H) při rovnosti bodů při více stejně bodových týmech po konci turnaje a nemožnosti 
                použít další kritéria např. kvůli různým skupinám, se postupuje v souladu 
                s vyhodnocení turnaje 287. 

· § 015-B – Je zavedeno nové bodování a to : 





3body za vítězství v zápase ( dosažené v řádné hrací době),





1bod za remízu ( i po prodloužení nepadne-li gól





0 bod – za prohru  ( dosaženou v řádné hrací době)

· §015-C-   Je-li po třech třetinách stav vyrovnaný, pak se zápas prodlužuje až o 1 minutu do vítězného 
          gólu. Pokud i poté zůstane remíza, postupuje-vítězí tým umístivší se v základní části lépe.  
          V prodloužení se hraje bez brankářů. Nastupuje se bez nich a celé prodloužení se odehraje 
          bez nich. 

· §015-D- Za vítězství v prodloužení je další +1 bod. Gól daný v prodloužení se do všech tabulek 
        započítává.

· §015 – E- Smolná prohra je hodnocena pouze za prohru o gól v základním čase.

· § 015-F - Pokud poslední či předposlední tým v konečné tabulce má více bodů než první tým, zaplatí 
               první tým pokutu 10,-Kč a omluví se všem za svoji neschopnost.

·  §016-a- Náhradníci do pole se můžou zapojit do hry místo kteréhokoliv jiného hráče své skupiny na celý  
              zápas , nebo v průběhu hry. Brankář se smí vyměnit  za  šestého  hráče  v  poli /viz §055 / při  
              power-play , nebo za náhradního brankáře  na celý zápas.

· §016-b- Oboustranná power-play. Pokud mužstvo prohrává o dva a více góly minutu a půl před koncem, 
             pak při standardním přerušení (jako když se vrací vyloučený hráč) má trenér právo požádat o 
             power-play. Oba brankáři se vyndají a dohrává se již bez brankářů. (pozor- dle §003-g-  Při hře bez 
                  brankáře, gól z vhazování ve středu hrací plochy neplatí.)

· §017-Do all-stars může být hodnocen jen brankář, který odehrál většinu utkání svého mužstva v daném turnaji. 
· §018- Při  stejném  průměru  je v all-stars  ten  brankář, který  odehrál  více  zápasů  v daném  turnaji.

· §019-a-  All-stars  se  vypočítává  až  po  posledním   zápase  daného  turnaje. 

                          Do All-stars se zaznamenává i počet vstřelených gólů a u brankáře počet obdržených gólů.

· §019-b-  Pokud Mistr sezóny nemá v All-stars hráče, zaplatí pokutu 10,-Kč a všem se omluví za svoji neschopnost. 

· §019-c- mrtvý hráč „mrtvola“ nemůže být v ALL-Stars.

· §020- Nouzové pravidlo . Ve výjimečných situacích , například při poškození všech náhradních součástek i  hráčů, nebo při poškození hrací plochy, osvětlení, měřiče času, chybějící administrativě apod., kdy  je ve všeobecném  zájmu dohrání turnaje a to i za cenu snížení regulérnosti , je dovoleno některé body   PRAVIDEL HRY vynechat , pozměnit či překročit a to beztrestně!Toto je možno pouze při souhlasu  všech účastníků a je o tom učiněn zápis  v turnajové knize / je-li  k dispozici /. Platnost je pouze pro daný turnaj .Odmítne-li některý z účastníků využití  nouzového pravidla,je nutno postupovat dle P.H.  a není-li to možné turnaj se přeruší na dobu neurčitou – do splnění všech podmínek  P.H..  Toto pravidlo  je třeba využít i v případech , které jsou sporné či je pravidla neřeší .

· §021-a- Osička není hráč . V případě gólu osičkou platí bod P.H.-§ 008.  V případě vyloučení se vyloučí  další  hráč provinivšího  se  celku  a  to  ten ,  kterého  si  sám  určí  jeho  trenér.

· §022-b- pokud osička nedosáhne na puk a ani protihráč na něj nedosáhne,vznikne takzvaný mrtvý puk , hra se přeruší ,vypadlý hráč se nenasazuje /ani vyloučený–poznámka REP/  a vhazuje se na místě dle schématu : 

           vhazuje se v bodě A                vhazuje se v bodě B                   vhazuje se UPROSTŘED






       A                                                                            B      

    


       

         vypadlý obránce či oba             vypadlý útočník či oba         vypadlý min. na každé straně  jeden útočník

                      Vhazovací buly jsou ve stize odlišné než u malého hokeje a je třeba řídit se při vhazování tvarem drah.

· §022- c-  Při mrtvém puku nelze nasadit -viz §009 , §006 , §012  .

· §022- d-  Při mrtvém puku je dovoleno zamačkávat hráče do osiček. 

· §022- e – svého brankáře si trenér může zamačkávat kdykoli pokud má puk ve své moci, nesmí jej však nasazovat. 

· §023 + §024  + §025– přesunut ( pouze M.H )

· §026-a- Časoměřič musí mít základní počtářské znalosti. Časoměřiče si  trenéři volí po vzájemné dohodě .

· §026-b-  Časoměřič je rozhodčí a je podřízen hlavnímu rozhodčímu .

· §027-  Rozhodčí, který nevyloučil z důvodu neznalosti sestavy hráče, zaplatí pokutu za neznalost pravidel.

· §028- Minimum hráčů v mužstvu je 7 , maximum je 999 998 hráčů .
· §029-a- Herní systém musí být koncipován tak, aby alespoň 1 zápas každý tým odehrál na hlavní ploše.

· §029-b-   Hraje-li se NEROZHODNĚ tj. je-li po třech třetinách stav vyrovnaný, zápas se prodlužuje o max. 1minutu, do vítězného gólu. Pokud i pak zůstane remíza, platí  §015-C- 

· --§ 029-c- V prodloužení se hraje bez brankářů. Nastupuje se bez nich a celé prodloužení se odehraje bez nich. (pozor- dle §003-g-  Při hře bez brankáře, gól z vhazování ve středu hrací plochy neplatí.)

· --§029-d-  Schválené hrací systémy. Každý sponzor turnaje má právo si vybrat jakýkoliv ze schválených systémů : 

( Pozn. šedé sledy zápasů jsou zpracovány týmem REP- pro snadnou orientaci a jsou neschválené a nezávazné ! )¨
                    A-pro 3 účastníky -     a/ 2x mezi sebou                            ( 6 zápasů )

                                                        b/ 2x mezi sebou + dodatek I.-II.    ( 7 zápasů )

                                                        c/  3x mezi sebou                            ( 9 zápasů )

                                                        d/  3x mezi sebou + dodatek I.-II.  ( 10 zápasů )

  ( sled zápasů : 1-3,2-3,1-2,1-3,2-3,1-2….popř.I.-II.  , nebo 1-3,2-3,1-2 , nebo 1-3,2-3,1-2 a I.-II.  )
=========================================================================

                  
B-pro 4 účastníky -        a/ 1x mezi sebou + dodatek I.-IV. , II.-III.         ( 8 zápasů )

( sled zápasů : 1-4,2-3,1-3,2-4,1-2,3-4 + II.-III. + I.-IV. )
                                                        b/ 1x mezi sebou -tabulka - a z ní první tři mezi sebou -tabulka - a z ní

                                                               I. - II. - konečná tabulka .                              (11 zápasů )

 ( sled zápasů : 1-4,2-3,1-3,2-4,1-2,3-4  - tab.- II.-III. + I.-III.+I.-II. – tab. 1.-2. )
                                                        c/ 1x mezi sebou + dodatkové zápasy o postup I.-IV. , II.-III. Skončí-li 

                                                       tyto zápasy remízou , postupuje tým lépe umístěný po základní tabulce.

                                                            Poražení sehrají  zápas o  třetí a čtvrté místo opět K - O .

                                                            Vítězové sehrají zápas o první a druhé místo taktéž K - O .

 V případě remízy při zápasech o 3., nebo o 1. místo , platí lepší umístění ze základní tabulky . ( 10 zápasů )

( sled zápasů : 1-4,2-3,1-3,2-4,1-2,3-4  - tab. +KO II.-III. +KO I.-IV. + o 3.místo + finále )


                                                       d/ jako předchozí bod / c / , avšak zápas o 3., a 4.,místo odpadá a rozhodne 

                                                               o něm více bodů , popř. skóre - viz § 015 . ( 9 zápasů )

( sled zápasů : 1-4,2-3,1-3,2-4,1-2,3-4  - tab. +KO II.-III. +KO I.-IV.  + finále )
=============================================================================

                
C-pro 5 účastníků -           a/ 1x mezi sebou                                                  ( 10 zápasů )

( sled zápasů  :  1-5, 2-4, 3-5, 1-4, 2-3, 5-4, 1-3, 2-5, 4-3, 1-2   )
                                                          b/  1x mezi sebou + dodatek  I. - IV. , II. - III.   ( 12 zápasů )

 ( sled zápasů  :  1-5, 2-4, 3-5, 1-4, 2-3, 5-4, 1-3, 2-5, 4-3, 1-2  + II.-III. + I.-IV.  )
                                                          c/ nasazení 1 , 2 ,        losem    3 , 4 , 5

                                               sled zápasů : 1-5 , 2-3 , 4-1 , 5-2 , 4-3 , tabulka a z ní první tři mezi sebou

                                                              o vítězství , čtvrtý a pátý spolu o 4. ,místo K-O . ( 9 zápasů )

( sled zápasů  :  1-5, 2-3, 4-1, 5-2, 4-3, tab.+ 1.-3.,4.-5., 2.-3., 1.-2.   )
============================================================================


D) Hrací systémy pro 6 účastníků
D-1
„Každý z každým“ (15 zápasů)

Hraje každý z každým, o pořadí rozhodne celková tabulka turnaje. V případě rovnosti bodů některých hráčů rozhodují v pořadí mezi těmito hráči následující kritéria v tomto pořadí:

a) Vzájemný zápas

b) Rozdíl ve skóre ze všech zápasů

c) Větší počet vstřelených branek

V případě rovnosti bodů více týmů se vytvoří minitabulka jen z těchto týmů a konečné pořadí se určí z této minitabulky podle výše uvedených pravidel. Pokud nelze určit pořadí všech účastníků minitabulky z této minitabulky, určí se pořadí jen těch, které lze určit, a na ostatní účastníky se aplikuje minitabulka další úrovně a to tak dlouho, dokud se neurčí pořadí všech účastníků turnaje.

Nasazení: Jen podle hodu kostkou.

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
1-2
5-6
4-6
1-5
1-4
2-6
2-3
4-5

Vedlejší plocha:
3-4
1-3
2-5
2-4
3-6
3-5
1-6


=======================================================================

D-2
„W a Q velká skupina“ (13 zápasů)

Dvě skupiny (W a Q), v každé 3 účastníci. První dva týmy z každé skupiny postupují do finálové skupiny, kde hrají znovu každý s každým (zápasy se základní části se nezapočítávají) a pořadí v turnaji na 1.-4. místě určí tabulka této finálové skupiny. O páté a šesté místo se utkají v jednom zápase poslední týmy se základních skupin. Vítěz tohoto zápasu skončí na 5. místě.

Nasazení: skupina W – 1+4+los 5, skupina Q – 2+3+los 6

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
1-5
4-5
1-4
I.-IV.
I.-III.
V.-VI
I.-II.

Vedlejší plocha:
2-6
3-6
2-3
II.-III.
II.-IV.
III.-IV.

=======================================================================

D-3
„W a Q dodatek“ (15 zápasů)

Dvě skupiny (W a Q), v každé 3 účastníci. Následují dodatkové zápasy dle rozpisu a následně se vytvoří prozatímní tabulka se započtením všech bodů a skóre z dosud odehraných zápasů. 1. až 3. tým z této tabulky postupují do skupiny, kde hrají každý z každým o první tři místa v turnaji (předchozí výsledky se nezapočítávají). 4. až 6 tým z této tabulky hrají každý z každým o zbývající místa v turnaji (předchozí body a skóre se započítavají)

Dvě skupiny (W a Q), v každé 3 účastníci. Nasazení: skupina W – 1+4+los 5, skupina Q – 2+3+los 6

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
1-5
4-5
1-4
1w-3q

2w-2q

1-3
2-3
1-2

Vedlejší plocha:
2-6
3-6
2-3
1q-3w



4-6
5-6
4-5

=======================================================================

D-4
„W a Q dodatek play off“ (14 zápasů)

Dvě skupiny (W a Q), v každé 3 účastníci. Následují dodatkové zápasy dle rozpisu a následně se vytvoří prozatímní tabulka se započtením všech bodů a skóre z dosud odehraných zápasů. Dvě skupiny (W a Q), v každé 3 účastníci. Následuje play off prvních čtyřech a účastníků a jeden zápas o páté a šesté místo.

Nasazení: skupina W – 1+4+los 5, skupina Q – 2+3+los 6

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
  1-5
4-5
1-4
1w-3q

2w-2q

1-4
o 3. místo
o 1. místo

Vedlejší plocha:  2-6
3-6
2-3
1q-3w



2-3
o 5. místo

=======================================================================

D-5
„Sousedská krátká“ (12 zápasů)

V základní skupině hraje každý se svými sousedy (tedy dva zápasy). Vytvoří se prozatímní tabulka a na základě ní se odehrají „každý s každým“ zápasy o 1.-3. místo a o 4.-6. Místo.

Nasazení: 1, 2, 3 podle pravidel nasazení, 4, 5, 6, losem

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
1-6
3-4
3-5
nová tab.
1-3
2-3
1-2

Vedlejší plocha:
2-4
1-5
2-6


4-6
5-6
4-5

=======================================================================

D-6
„Kerova zvrácená“ (14 zápasů)

Dvě skupiny W a Q, v první části hraje každý z týmů jedné skupiny s každým z týmů z druhé skupiny. Pořadí v každé skupině se pak vyhodnotí zvlášť a první dva týmy z každé skupiny hrají spolu o postup do finále (a do zápasu o 3. Místo) a poslední týmy se skupin hrají jeden zápas o páté a šesté místo.

Nasazení: skupina W – 1+4+los 5, skupina Q – 2+3+los 6

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
1w-3q
2q-3w
1q-2w
1w-1q
2w-2q
   1W-2W
o 3. místo
o 1. místo


Vedlejší plocha:
1q-3w
2w-3q
1w-2q
3w-3q

   1Q-2Q
o 5. místo

=======================================================================

D-7
„Kerovo ligy“ (15 zápasů)

Podle nasazení se určí 3 dvojice, které se utkají v základním kole. Vítězové a poražení vytvoří dvě skupiny, které hrají systémem každý z každým. Na základě tabulky obou skupin postupují do play off první dva týmy vítězné skupiny a první tým skupiny poražených.

Nasazení: podle aktuálního nasazení dle pravidel

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:    N6–N5 (vp3)
N1-N2
(vp1)
v1-v3 
v2-v3
v1-v2
V1-V3
    V2-V3    V1-V2

Vedlejší plocha:  N3-N4 (vp2)


p1-p3
p2-p3
p1-p2
  P1-P3
     P2-P3     P1-P2

=======================================================================

D-8
„1. Aa 2. liga JZ“ (12 zápasů)

Podle aktuálního nasazení se určí týmy, které budou hrát v „první“ a „druhé“ lize. V obou ligách se hraje  systémem každý z každým. Na základě tabulky obou skupin postupuje první tým druhé ligy do skupiny o 1.-3. místo.  Poslední tým první ligy sestupuje a utká se ve skupině o 4.-6. místo se zbývajícími dvěma týmy z druhé ligy.  PO ODEHRÁNÍ PRVNÍHO KOLA SE DO DRUHÉHO KOLA PŘEDCHOZÍ VÝSLEDKY NEZAPOČÍTÁVAJÍ. V případě rovnosti bodů rozhoduje §015-A -.
Nasazení: podle aktuálního nasazení dle pravidel

Pořadí zápasů:

Hlavní plocha:
p1-p3

p2-p3

p1-p2

V1-V3
       V2-V3
  V1-V2

Vedlejší plocha:
d1-d3

d2-d3

d1-d2

P1-P3
        P2-P3 
   P1-P2

=============================================================================

E – pro 7 účastníků  -   a/     změna – hvězdicový systém

                                       b/    skupina W mezi sebou              +    zápasy :  

                                        3 týmy                                         X/ nasazen 2  versus los 6   

                             
 nasazen  1, losem     4 , 5                      Y/ nasazen 3  versus los 7    

Vítěz ze zápasu X/ ,v případě remízy los, hraje  proti poraženému ze zápasu Y/  Vítěz ze zápasu Y/, v případě remízy los,hraje   proti poraženému ze zápasu X/   

Poté se vytvoří prozatímní tabulka a z ní se sehrají zápasy :  Pátý až sedmý tým hrají spolu ve skupině o 5. – 7. místo .   První tým hraje K-O proti čtvrtému celku z prozatímní tabulky o postup do finále.  Druhý tým hraje K-O proti třetímu  celku z prozatímní tabulky o postup do finále   /v případě remízy postupuje lépe se umístivší tým v prozatímní tabulce / Poražení z K-O zápasů sehrají spolu o 3. – 4. místo  zápas taktéž K-O.    /v případě remízy je třetí ten tým ,jež byl lépe umístěn v prozatímní tabulce/  Vítězové ze zápasů K-O sehrají spolu zápas o 1.a  2. místo K-O .   /v případě remízy je vítězem turnaje ten tým , jež byl lépe umístěn v prozatímní tabulce/     /14 zápasů/

( sled zápasů: 1-5,2-6,  /4-5,3-7,/  1-4, vítěz X vers. poražený Y /, vítěz Y vers. poražený X ,tabulka  + 5.-7., I.-IV.KO / II.-III.KO, 6.-7. / o 3.místo , 5.-6. / finále. ) 

      c/               NASAZENÍ 1 , 2 , 3 , 4                 LOSEM 5 , 6 , 7

                                                         SLED ZÁPASŮ : 1-2   /  5-1   /  2-3  /  1-7  / 4-7  / 1-4   / 3-7  /

                                                3-4   /  6-7   /  4-5  /  2-6  /  3-6  / 2-5  / 5-6  /

POTÉ TABULKA A Z NÍ ZÁPASY K-O :   O 5. A 6. MÍSTO , O 3. A 4. MÍSTO , FINÁLE     

CELKEM 17 ZÁPASŮ. 

D/ každý s každým 

============================================================================

       F – pro 8 účastníků  :

 A)  


skupina W 4 týmy mezi sebou               skupina Q 4 týmy mezi sebou 

                                             nasazení 1 , 4                                                nasazení 2 , 3 

                                                        losem   5 ,  6                                                  losem  7 , 8

        + zápasy o umístění :První ze skupiny W hraje zápas K-O s prvním ze skupiny Q o 1. – 2.místo  

                                             Druhý ze skupiny W hraje zápas K-O  s druhým ze skupiny Q o 3. -  4. místo   

                                             Třetí ze skupiny   W  hraje zápas K-O se třetím ze skupiny  Q o  5. – 6. místo 

                                             Čtvrtý ze skupiny W hraje zápas K-O se čtvrtým ze skupiny Q o 7. – 8. Místo    

        V případě remízy v zápase o umístění rozhoduje lepší hodnocení týmů dle §015!( 16 zápasů )

( sled zápasů: 1-5,2- 7, /  4-6,3-8, /  1-6,2-8, /  4-5,3-7, /  5-6,7-8, /  1-4,2-3, ///4w-4q,3w-3q, / 2w-2q, 1w-1q /// )
B) ve dvou skupinách po čtyřech a potom první dva křížem (první s druhým) a pak teprve finále a o III.místo a v druhé části to samé – detailní rozpis, včetně sledu zápasů  –viz příloha P-H. dodá KER.

==========================================================================

         G - pro 9 účastníků  :         / 18zápasů-4záp./tým  /   

 





skupina  A mezi sebou - nasazení 1 , los 4,5                      







skupina  B mezi sebou - nasazení 2 , los 6,7







skupina  C mezi sebou - nasazení 3 , los 8,9

                    poté zápasy o umístění  :        I.  ze skupiny  A  ,  B  , C   o  1. až  3.  místo mezi sebou 

                                                                  II.  ze skupiny  A  ,  B  , C   o  4. až  6.  místo mezi sebou

                                                                 III.  ze skupiny  A  ,  B  , C   o  7. až  9.  místo mezi sebou 

 (sled zápasů 1A-3A,1B-3B,1C-3C,1A-2A,1B-2B,1C-2C,2A-3A,2B-3B,2C-3C,1-3,4-6,7-9,2-3,5-6,8-9,4-5,7-8,1-2) 

=============================================================================   

· §029-e- zápasy o 5. a 6.místo se ve veškerých systémech omezují jen na 1zápas.

· §030- Jsou-li některé týmy pro daný turnaj nasazeny , postupuje se takto :

                 Tým číslo 1 je tým s nejnižším součtem umístění z posledních tří turnajů .

                 Tým číslo 2 je tým s druhým nejnižším součtem umístění z posledních tří turnajů . 

                 A takto se postupuje až do určení potřebné výše nasazených týmů. V případě, že součet umístění je 
                 pro více  týmů shodný, rozhodne o jejich nasazení vyšší počet prvních, poté druhých, poté třetích 
                 atd. míst, jež za poslední 3 turnaje sehráli. 

.                Ten kdo získá nejvíce bodů je lepší - jde o pomocné kritérium,  jež znevýhodňuje  neúčast týmů .  

                 Ostatní týmy se nalosují dle § 039 !

· §031- Při účasti šesti a více celků /maximum je 9 – viz §106/ je pořadatel povinen pořádat turnaj na dvou typově shodných hřištích a zajistit časomíru či stopky pro druhou plochu,  aby bylo možno hrát zároveň na obou plochách .Při účasti menší než 6 celků – pořadatel určí typ plochy , avšak dohodnou-li  se aktéři při daném utkání na jiném typu plochy je pořadatel povinen jim toto umožnit a zápas na něm mohou sehrát , nedojde-li k dohodě na typu plochy  pro daný zápas , musí být odehrán na typu plochy oficiálně určené pořadatelem ! Hodnocení hráčů v poli se řídí §056 a je tudíž nutno řádně jej zaevidovat ,hodnocení brankářů dle §059 – beze změny . Na hodnocení týmů typ plochy  taktéž nemá vliv a řídí se dle §015 .

· §032- Je zakázáno úmyslné chvění ledu , způsobené protáčením hráče.Dojde-li k tomuto přestupku, 
                 vyloučí se hráč , který se tohoto přestupku dopustil . Míru zavinění posoudí rozhodčí . 

· §033-A Rozhodčí nesmí odpoutávat svoji pozornost od hry svévolným se bavením s ostatními 
                účastníky  turnaje.Rozhodčí nesmí mluvit o ničem jiném, než o hře . Rozhodčí nesmí ani slovně 
                fandit pouze   jednomu z hrajících týmů. Poruší-li rozhodčí toto pravidlo je potrestán pokutou 7,-
                Kč.  O přestávkách je třeba , aby rozhodčí sledoval trenéra OC–Karla Vodičku , zda nešlape 
                svému soupeři po nohou či ho jinak netrýzní /§070/.

· §033-B – Rozhodčí nesmí mluvit ani psát do mobilu. (porušení bodu = neznalost pravidel hry)

· §034-a- Při neznalosti sestavy se kromě pokuty 1,- Kč vyloučí hráč.  Trenér  je povinen  určit jméno 
             hráče / střelce gólu / do pětisedmi vteřin, měřeno bzučákem.Čas je povinen měřit časoměřič .

                 Trenér musí znát svou sestavu zpaměti, pokud trenér zjistí jméno čtením, chápe se to, že ho neznal           
                 zpaměti.

· §034-b- Trenérům je povoleno vytetovat si jména hráčů na kůži. Prohlížení si tetování není bráno jako 
         čtení jmen sestavy. Tetování musí být trvanlivé a na požádání rozhodčího, po vstřeleném gólu, 
          musí dotyčný předvést, že tetování nelze smít vodou.

·  §034-c- Trenér, nechce-li či nemůže-li mluvit, může jméno střelce gólu napsat či nakreslit. 

· §035- Turnaj se může hrát, vyhovuje-li termín turnaje většině účastníků, zvláště pak pořadateli.

· §036- a- Hrací plocha musí být vodorovná , jinak se hra ihned přeruší .

· §036-b- Po dohodě mezi hráči je možné zápas odehrát i jinde než na hracím stole (například 
               v bazénu či ve vířivce) a to pokud zůstane herní plocha vodorovná.

· §037-a- Puk musí mít barvu kontrastní s barvou ledu . 

       K dispozici musí být vždy  černý puk / mimo černé hrací plochy , tehdy musí být puk bílí / . 
· § 037 –  b - Při souhlasu obou hrajících je možné začít zápas vhozením 2-5 puků s tím, že se hraje s tímto počtem puků až do té doby než padne první gól, nebo pokud je alespoň 1 puk na hřišti. Dojde-li k situaci, než se před přerušením kvůli gólu octne víc puků za brankovou čarou ( jsou v gólové situaci ) platí všechny takto dosažené góly v obou brankách.

· § 037–c- při onikacím turnaji začíná každý zápas vždy se dvěma puky.

· § 037-d- Po souhlasu obou hráčů je povolena hra se čtverhranným pukem. Tento puk, musí mít ve špičkách rovnoběžek velikost maximálně stejnou jako kruhový puk, výška(tloušťka) puku musí být shodná jako u puku originálního – kruhového.    
·  § 037-e- hraje-li se ze zmrzlým pukem, musí být v lednici vždy náhradní. 
· § 037-f- Každý trenér má právo donést si na turnaj svůj vlastní barevný puk (nesmí být větší než standardní rozměr originálního černého puku). Po dohodě mezi hráči se poté s tímto pukem hraje.
· § 037– g-  Barevný puk může mít na sobě umístěnou reklamu (například zkratku týmu).

· § 037–h- Barevný puk může být opatřen blikající mikroLEDkou.

· § 037–ch- Je povoleno hrát s kuličkou o rozměrech maximálně velikosti puku a to po dohodě mezi hráči.
· §038- Po vnějších podélných stranách hokeje je možné nalepit ledacos.  

· §039- a - Nalosování celků se provádí kostkou , která má všechny strany shodné a na nich tečky,                   od jedné  do šesti .K tomu účelu je stanovena oficiální kostka. Trenéři házejí kostkou v pořadí,                  podle poslední konečné tabulky, v opačném sledu než se umístili. Trenér mužstva, který se                  posledního turnaje nezúčastnil, nebo trenér, který přijde pozdě, hází jako poslední. Kostka se musí minimálně 3x otočit kolem své osy – při správně hozeném  čísle. Za špatně hozené číslo,                   například číslo již hozené, nebo číslo větší než počet účastníků se platí technická  pokuta a to ve výši 1,-Kč za každý stupeň na kostce./například číslo 6 = 6,-Kč č.1 = 1,-Kč /.

                Maximální  výše pokuty je 50,Kč. Trenér si před házením může zaplatit paušál 30,-Kč  a poté již může číslo naházet  na libovolný počet hodů – součet bodů 

· §039-b- pro účely nalosování bude zakoupena 8mi boká “kostka/krychle/“ jež se použije jen při účasti vyšší než 6 týmů.

· Je povolena i kostka nová-větší- dřevěná-šestihranná – již darovaná HOFEDu, rovněž s tečkami.

· -§039-c – Nenasazené týmy si mohou číslo nutné pro nalosování koupit za 50,-Kč.  Je-li o stejné číslo více zájemců ,  provede se aukce (pořádá ji některý nasazený celek ) a dané číslo získá nejvyšší nabídka ( vyvolávací a nejnižší cena musí být minimálně 50,-Kč). 

· §039- d - Pokud se hraje systémem každý s každým, pak poslední tým z minulého turnaje nehází kostkou (stejně může hodit co chce), ale vybírá si číslo jaké chce. Tím si může vybrat i nasazení kdy začíná hrát a na které ploše.

· §040-Rozdělení  služeb HOFEDu : 

· Boletus ( BS ) - Veškeré tabulky, výpočet All-stars.

· Jenečtí zombie / JZ / -  Evidence pravidel  , materiální doplňky, údržba přístrojů a vedení kasičky se vstupným pro tyto účely, výpočet platební listiny, Výroba a distribuce registrací hráčů a žolíků, evidence hráčů /mrtvých i žijících /.

·  OXFORD CANADIENS /OC/- Vedení účtů a kont.

· ZÁTKA /ZT/  - Nákup a starost o náhradní díly – vedení finančního rozpočtu na náhradní díly.

· §041- Za řádné plnění těchto úkolů náleží týmům BS, JZ , OC a ZT odměna ve výši 

               –20% srážky  z pokutové částky, která se danému týmu načte v následujícím turnaji .

·  §042- Na hřišti jsou povoleny jen úpravy, které povoluje §043, jiné úpravy na plochách či změny                  rozměrů plochy a podobné technické detaily jako změna branek a mantinelů, podléhají pro daný turnaj souhlasu všech zúčastněných týmů I.kategorie. Jednotlivé hrací plochy typ STIGA a typ „MALÝ  HOKEJ “jsou rozlišeny použitím velikosti figur – hráčů a puku.  Jsou povoleny  reklamy  a nápisy  na mantinelech ,nebo nápisy na hrací ploše. Nesmí být  použita reklama na  pánské  a  dámské  přirození , lze použít poprsí. Povrchová úprava například lakováním je povolena pouze tehdy, nezhorší-li se kluzné vlastnosti vůči puku a nehrozí-li poškození plochy vlivem úpravy.

· §043- Materiální doplňky na stadionech, které jsou povoleny:

A/ síťky v brance  - viz vzorky u písemné formy originálu PRAVIDEL HRY 


B/  plexisklo či jiný vhodný materiál okolo hřiště – max.11cm za bránou a max. 7,2 cm po stranách, 
       které musí být průhledné a nesmí být popsané ani polepené reklamou.

---  Výška mantinelů u hokeje musí být 1,5metrů. Mantinely musí mít výřez pro 3 hlavy (2 hráči a 1rozhodčí), aby tam nečuměli ostatní kreténi.  ---  Tento bod nabývá účinnost až od roku 2064.

C/  spodní vyztužení hrací plochy, zabraňující takzvaným průlomům či propadům plochy.


D/  osvětlení na tyčkách , nebo na plexiskle.

       E/ Zápasy turnajů HOFEDu musí být nahrávány na video. Tento bod nabývá účinnost od roku 2015.
  Tyto doplňky si mužstva mohou i nemusejí na hřiště nainstalovat. Velikost doplňků si určí provozovatel  / za uvedených podmínek / a ručí za jejich bezpečnou a kvalitní funkci .

· §044 -a- Trenér je povinen nominovat do sestavy na daný turnaj  MINIMÁLNĚ 7 hráčů :Brankář či hráč do pole se nesmí zaměnit v průběhu života. Dojde-li k pochybení je hráč či brankář utracen na místě

.





·  §044-b- při nasazení  mrtvého hráče je pokuta : ZA NASAZENÍ 30,-Kč + za každý gól jež vstřelí 10,-Kč. Hrál-li tento hráč, jsou veškeré zápasy co tým vyhrál anulovány na 0:5, pokud některý tým vznese protest proti chybnému nasazení do 10minut po odehraném zápas v kterém tento hráč nastoupil. 

· §044-c- Pokud nastoupí oba týmy s chybou- mrtvými hráči, je zápas kontumován na 0:0 a ani jedno mužstvo nezíská bod.

· §045- Doba držení puku je 5 vteřin, po celou dobu zápasu , jinak se hráč vyloučí . Do prodloužení se přenášejí i případná vyloučení.

· §046- Bezkonfliktní průběh třetiny - tj. třetina , která od úvodního vhozu až po skončení třetiny  nebyla  přerušena gólem, výhozem, vyloučením či ofsajdem je ohodnocena a to: DOBRÝM SLOVEM  Toto je povinen vykonat rozhodčí a toto se zaznamená do turnajové knihy .

· §047-a- Pokud tým vyhraje turnaj a nemá žádného hráče v all-stars je odměněn DOBRÝM SLOVEM  od všech ostatních členů HOFEDu .

· §047-b- Pokud tým vyhraje turnaj a nemá žádného hráče v all-stars zaplatí pokutu rovnající se celkovému počtu všech hráčů v All-stars v daném turnaji krát deset Kč.

· §048- Pokud tým uhraje 10 remízových třetin za sebou je odměněn  DOBRÝM SLOVEM od všech ostatních členů HOFEDu . 

· §049- Přestupy – trenér je povinen na dotaz jiného trenéra sdělit tržní cenu dotazovaného hráče. Souhlasí-li trenér mající o tohoto hráče zájem s  touto nabídnutou  přestupní  cenou,  je hráč neodvolatelně prodán !  

· §050- Každý hráč musí být řádně zaregistrován. Stejné příjmení mohou mít pouze dva hráči, kteří jsou odlišeni křestními jmény a jsou ve  stejný turnaj  registrováni u stejného mužstva. Na požádání musí trenér mužstva umět  správně napsat jméno  svého hráče. Jméno hráče nesmí být delší než 14 písmen včetně. Ve jménu hráče mohou být pouze písmena latinské abecedy. 
 JMÉNO HRÁČE SE NESMÍ PODOBAT  ČI BÝT SHODNÉ AŤ UŽ ZÁPISEM ČI VÝSLOVNOSTÍ JMÉNU JIŽ DŘÍVE UŽITÉMU. O VHODNOSTI JMEN ROZHODUJE KONGRES A TO PŘED  DRAFTOVÁNÍM HRÁČŮ. DOJDE-LI K USNESENÍ, ŽE NAVRŽENÉ JMÉNO HRÁČE   NEODPOVÍDÁ  PŘÍSLUŠNÝM PARAGRAFŮM ČI ZNEVAŽUJE HOFED, JE MOŽNÉ TOTO   JMÉNO ODSTRANIT Z DRAFTU.

Aktuelní zápis sestavy se provádí pomocí zápisu v HOFEDovém PC a vytištěním sestavy z tiskárny. Takto nominovanou sestavu trenéři podepíší, čímž ručí za její pravost a správnost nasazení svých hráčů.Vytištěnou a podepsanou listinu není možné dále upravovat. 

Na KONGRESU je povinností každého trenéra předložit seznam v počtu minimálně 10 nových hráčů do  draftu. Hráči se zaregistrují tomu, kdo je dříve přihlásí k zaregistrování.
DRAFT probíhá tak, že právo první volby má poslední tým z tabulky mistra sezóny a dále dle pořadí  pořád dokola, NEŽ KAŽDÝ TÝM I.KATEGORIE VYDRAFTUJE min.10 HRÁČŮ- povinně. 
Týmy, které pro draft dosadily více hráčů draftují dále- nejvýše však do počtu nominovaných hráčů.

 ZBYTEK HRÁČŮ, KTERÝ NEBYL VYDRAFTOVÁN SE nepoužije.

 TÝMY II. A III. KATEGORIE  si musí jména hráčů sami určit, NEBO NAKOUPIT HRÁČE  PŘESTUPEM.

Trenéři týmů II. a III. kategorie si mohou zaregistrovat hráče, který draftem neprošel. Tento hráč však nesmí přestoupit do mužstva I. kategorie. Tito hráči projdou automaticky nejbližším draftem. 

Tito hráči zůstávají po draftu majetkem původního týmu, čili II. a III.kategorie, mohou však přestoupit pouze do týmu, kterým byl draftován.

V draftu jednotlivých týmů může být maximálně 50 hráčů.  Je-li po kongresu v draftu více hráčů je trenér povinen jich příslušný počet ihned utratit . 

DOPLŇKOVÝ DRAFT – Jestliže zásoba vydraftovaných hráčů u některého týmu klesne pod 10, musí být  v nejbližším možném termínu uspořádán tzv. DOPLŇKOVÝ DRAFT – pokud to dotyčný trenér požaduje.

 Jeho průběh odpovídá draftu z  posledního kongresu, avšak počet hráčů nominovaných jednotlivými týmy je 5, přičemž každý tým draftuje 4 hráče a zbytek se nevyužije. Všichni členové HOFEDu jsou  povinni osobně, písemně, nebo telefonicky předložit své nominované hráče do doplňkového draftu. Člen HOFEDu, jež se osobně neúčastní doplňkového draftu, bude zastoupen nezaujatou osobou, jež není členem HOFEDu, dotyčnou osobu zajistí pořadatel doplňkového draftu.

· §051- Maximální životnost hráče je 10 turnajů + počet účastí v ALL-STARS. To znamená pokud hráč  dospěje ve své životnosti do konce – po desátém turnaji- a během života byl umístěn 2x  v ALL-STARS, může hrát ještě 2 turnaje / pokud se již v nich neumístí v ALL-STARS, umístí-li  se, opět se mu přičítá další turnaj  /.

· §052- Cena nového hráče je 20,-Kč. Placeno. 
· §053- Každý dědek má právo na přerušení zápasu na půl minuty pro oddych a to zdarma v každé třetině kdykoliv je hra zrovna přerušena. Dědkovství se doloží rodným listem vnuka či vnučky.

· §054- Rozdělení hráčů do skupin:    brankáři + náhradní brankáři,  Hráči v POLI.

· §055- Nastupující hráč při power-play do brány prohrávajícího mužstva se nazývá šestý hráč v poli.

        Pokud vstřelí gól je tým oceněn DOBRÝM SLOVEM od ostatních členů HOFEDu.

· §056- HRÁČI V POLI JSOU HODNOCENY VE SPOLEČNÉ TABULCE PODLE BODŮ JEŽ ZÍSKAJÍ . BODY HRÁČI ZÍSKAJÍ TAK , ŽE GÓLY JEŽ NA DANÉM POSTU VSTŘELÍ SE VYNÁSOBÍ      PŘÍSLUŠNÝM KOEFICIENTEM PRO DANÝ POST. VIZ  SCHÉMA:


PRO CHEMOPLAST:                                                        PRO STIGU:











· §057-  neobsazeno

· §058- 100.turnaj byl odehrán ve stanovené periodě, herním způsobem dle vzájemné dohody, není nikterak hodnocen a nikterak se nezapočítává do tabulek mužstev, ani hráčů.

· 200.turnaj nebude odehrán a bude jinak organizován. Například návštěvou kulturního zařízení –„muzea charity“– viz doporučení v projevu trenéra REP.
· 300.turnaj byl odehrán jako společná exibice na jeden zápas Zámoří versus Evropa. Každý tým odehrál jednu třetinu a nominoval do společného týmu  třetinu hráčů.

· §059-  Brankář může být hodnocen do historické tabulky pouze odchytá-li alespoň 10 zápasů za dobu jeho životnosti. 

·  §060-  Onikací turnaj a paraolympijský turnaj. Turnaje, které mají na konci číslování nulu jsou odlišné od normálních turnajů a probíhají tímto způsobem:

a) - trenéři si musí navzájem v konverzaci onikat.

b) - hraje se jen jednou rukou. Kterou ruku trenér ke hře použije si sám před třetinou určí. Není    
       dovoleno během třetiny střídat ruce. Ve volné ruce lze držet nápoj, předmět, nebo ji mít volně 
       svěšenou či zasunutou v kapse.

  Porušení těchto ustanovení se řeší jako neznalost pravidel hry. Každé porušení se pokutuje zvlášť a 
      přestupky během zápasu se nesčítají. 

c) -  při onikacím turnaji začíná každý zápas vždy se dvěma puky.
· §061- neobsazeno

· §062- neobsazeno

· §063- Vynechání zápasu. Při již rozhodnutém turnaji je povoleno při souhlasu všech dotčených  zbylé zápasy neodehrát. Zápis těchto zápasů se vede jako kontumace 0 : 0 a ani jedno mužstvo nezíská bod – viz §044-c-

· §064- Zdražovací formule:  je stanovena věta- zdražovací formule, po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky. Tato formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“. (Pozn.: V dalších bodech zmenšeno)
· §065-   Při nešťastné prohře, tj. prohře (o 1 gól) se tým jež vyhraje a rozhodčí omluví týmu jež prohrál. K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“. 

Pokud se výše uvedení neomluví, jde o neznalost pravidel (viz § 074 a pokuta 1-20,- ).

Zdražovací formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §066- zápasy u nichž došlo k nezapsání čísla, budou zpětně označeny LOMÍTKEM A ČÍSLICÍ S POŘADÍM.  

· §067- Na turnaji je účastníkům povoleno kouřit, pouze zaplatí-li poplatek 500,- Kč za cigaretu po čas turnaje.Trenér je povinen zaplatit poplatek bez ohledu na to, zda kouří v místnosti kde se hraje či před ní, nebo za ní. Beztrestně se smí kouřit až ve vzdálenosti větší než 1km od hracího stolu. 
 Pokutu lze částečně ponížit, pokud tým každého trenéra slušně poprosí a i jinak se chová na turnaji uctivě.

· §068-  Na turnaj, kongres či jiné  setkání je zakázáno nosit jakékoli zbraně !/střelné, chemické,                    paralyzující, bodné, sečné i řezné , jinak je tým potrestán pokutou 100.- Kč.

· §069- Mrzáci nemají na turnaji žádnou výhodu ! 

· §070- Hráči ani trenéři se nesmějí před /60minut/,v průběhu a ani po turnaji /60minut/ 

                 mlátit  a trýznit. Mlácení a trýznění je rozlišeno na :

                                                                                         A- rukama , nohama / tělem  /           42,- Kč .

                                                                                         B- nástrojem či předmětem               66,- Kč

                                                                                         C- beze stopy na postiženém místě     6,- Kč

                                                                                         D- krev , oteklina                               60,- Kč

    Pokuta se určí součtem bodů  AC , AD , BC , BD    /poznámka REP: to znamená 48,-Kč-bez předmětu a beze stopy , 102,-Kč –bez předmětu   ale se zraněním , 72,-Kč-s nástrojem,ale beze stopy , 126,-Kč s nástrojem a se zraněním/Při kongresu je částka 2x vyšší./ + §033- sledování trenéra OC …../

· §071- Zákaz svlékání v průběhu turnaje. Pokuta 5,- Kč za 1,- kus oděvu. 

Je povoleno svlékání  za účelem přezkoumání zranění. Není-li zranění platí se za svlékání.  

· §072- Rozmazávání čar, čmárání po kterékoliv části hřiště i stolu, jakož i znečištění tohoto je 
      pokutováno částkou 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem 
      lítost, musí mu být sazba snížena na polovinu.

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní: „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §073- Za třískání hokejem ,ať už úmyslné či neúmyslné ,je pokuta 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti . Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost , musí mu být sazba snížena na polovinu .  Dle tohoto bodu se posuzuje též sesutí nohy hokeje /Poznámka REP:u STIGY/ ze stolu a podobné ovlivnění hry.

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní: „JE MI TO LÍTO“.
Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §074- Dojde-li neznalostí pravidel hry k porušení plynulosti hry, je provinilec  potrestán 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec  vyjádří nad svým přestupkem lítost, musí mu být sazba snížena na polovinu.

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §075- Nemístné protesty se pokutují až po prvním napomenutí , přičemž se přestupek prošetří . 

Pokuta 1,- až 20,-Kč dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost, musí mu být sazba snížena na polovinu.  Pokuta se uděluje  za protesty proti:

· A/ obdržené brance ,  

· B/ vyloučení hráče ,

· C/ rozhodčímu či jeho výroku ,

· D/ udělené pokutě či její výši

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní: „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §076- Zákaz cizích předmětů na hřišti. Pokuty jsou 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost , musí mu být sazba snížena na polovinu .

 Pokuty jsou za:

· A/ předmět  věc či plivanec do Ø 1cm = pokuta 3,-Kč  Za každý další cm Ø =  další 3,-Kč navíc. Platí provinilec.
· B/ hráč či brankář = pokuta 5,- Kč  - Není-li po výměně třetin  vyjmut  hráč  jež má doodpikat  trest z osičky  platí pokutu rozhodčí .Je-li hráč či brankář umístěn  chybně po čas třetiny platí pokutu provinilec.
· C/ Hmyz či zvíře.Pokud se hmyz či zvíře dostanou na hrací plochu bez přičinění  některého trenéra  či diváka , například fouknutím či sražením za  letu u zvěře též nalákáním, pokuta se NEPLATÍ !V opačném  případě je provinilec pokutován  částkou 10,- Kč za hmyz a 20,-Kč za zvíře. 
· D/ Cizí puk dle §082 = pokuta 5,- Kč . 
  K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“.Zdražovací formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §077-a- hraní po přerušení či ještě před začátkem zápasu či  rozpinku je pokuta 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost, musí mu být sazba snížena na polovinu.  K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke 
zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..
· §077-b- Hraje-li se na dvou plochách a je-li druhá plocha volná, je povoleno beztrestně trénovat na ní.

· §078- Za nezapnutí či nevypnutí stopek po vhozu, výhozu, brance, ofsajdu,  vyloučení hráče, konci  atp. se platí  pokuta 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost, musí mu být sazba snížena na polovinu.  při přestupku do PĚTI vteřin včetně- je pokuta 5,- Kč - při přestupku nad PĚT vteřin je pokuta 10,- Kč - při překročení času a padnutí gólu je pokuta dvojnásobná.
Povolená tolerance je +1 vteřina.

             K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §079- Za dělání bordelu je pokuta 1,- až 20,-Kč  dle závažnosti. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost , musí mu být sazba snížena na polovinu. Děláním bordelu se rozumí : 

      A :   - špatné zapisování do turnajové knihy / přepisy,chyby /

                            - vpravo se zapisuje : oficiální výsledky zápasů a střelci branek ,v úvodu daného turnaje 
                sestavy a emblém a číslo turnaje - vlevo  se  zapisuje : zajímavosti, návrhy na kongres, 
               přestupy a hostování hráčů  / Poznámka REP: též oživení dle draftu/, vyjádření trenérů po 
               zápase, turnaji a podobně. Tyto přestupky lze trestat jen na daném turnaji .

· § 079-- doplnění : střelci gólů se zapisují číslicemi - místo čárek- u střelců branek. U hráče, 
          který vstřelí jen jeden gól, se číslice nepíše. 

· § 079 -- doplnění :  Při prodloužení se zapisuje prodloužení jako 4/3 zápasu. 

·        Rozhodčí, který řídí daný zápas se vždy podepisuje v turnajové knize pod číslem daného    
        zápasu a to oficiální zkratkou svého týmu ( OC, VC, BS, JZ, KER, ZT, atd. ).
     B : - rozhazování věcí     

     C : - řvaní , tleskání , dupání  či jiné vyluzování zvuků  

      Tiché pískání či popiskování NEPATŘÍ  MEZI  VYLUZOVÁNÍ  ZVUKŮ !

     D : - ničení něčeho, krom likvidace registrace hráče 

     E : - odkládání nevhodných věcí na hrací stůl ( papíry , nůžky , klíče , láhev piva  apod. )  

F : - šoupání židlí vyluzující zvuk  

G : - plivanec

H : - OBTĚŽOVÁNÍ HRAJÍCÍHO TRENÉRA, ROZHODČÍHO i ČASOMĚŘIČE. 

       §! – Hrající trenér je tehdy nastoupí-li ke svému zápasu od rozpinku až po konec zápasu .

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní: „JE MI TO LÍTO“.
Zdražovací formulace zní : „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §080- Trenéru mužstva jež vstřelilo gól je povoleno beztrestně se radovat po daném gólu či po zápase a to vstoje, nebo vleže,  hlasem  i tleskáním, po dobu  max. 5  vteřin, přičemž se tato doba měří bzučákem (porušení tohoto  pravidla je trestáno dle §079). Po skončeném zápase se beztrestně mohou radovat oba trenéři. A to vstoje,  nebo vleže,  hlasem  i tleskáním, po dobu  max. 5  vteřin, přičemž se tato doba měří bzučákem.

· §081- Za zničení stopek, hokeje, pultu časoměřičů, turnajové knihy, pravidel, finančních knih,                   knihy evidence hráčů a podobných turnajových věcí je pokuta 100,- Kč + náhrada škody po opravě v Kč, dle předložených účtů.

· §082- Za vhození cizího puku, platí pokutu oba rozhodčí a to základní  rozmezí je:  10 – 40,- Kč dle závažnosti. Je-li puk umístěn na hrací  plochu po odebrání rozehrávacích puků  a to divákem, nebo hráčem, platí pokutu provinilec.

K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI TO LÍTO“. Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..

· §083- Za zničení či ničení součástek, pérka, osičky, hráčů, táhla, branky i  puku je pokuta 10,-  Kč. Vytržení táhla bez poškození součástek je pokutováno částkou 5,- Kč.

· §084-a- průměr puku nesmí být menší než 90% nového puku. Kdo naposledy ohraje puk pod stanovenou mez, zaplatí pokutu za zničení součástek. K měření je použita šablona. 

·  §084-b- Kdo zastřelí puk, že jej není možné najít, zaplatí nový puk na příštím turnaji dle aktuální ceny náhr. dílů. Nákup zajistí trenér týmu Zátka.

· §085 a- Pozdní příchod: 1-9 minut po termínu = 1,- až 9,- Kč, 0-15 minut =10,- Kč  za každou další minutu je  pokuta 0,5 Kč.  Maximální pokuta nesmí přesáhnout 21,- Kč.  Na kongresu je pokuta dvojnásobná.

· §085 b Za neomluvenou neúčast je pokuta 100,- Kč, přičemž, ten kdo se nemůže dostavit, musí 
    pořadatele uvědomit minimálně hodinu před turnajem. Po této době je účast povinná a případná 
    neúčast se bere nejprve jako pozdní příchod a poté jako neomluvená neúčast.

· §086-a- Vzdálení se z probíhajícího turnaje pro osobní důvod /ne důvod většiny/  se pokutuje jako  
      pozdní příchod , bere se tedy doba opuštění turnaje jako  doba pozdního příchodu . 

· §086-b-Při předčasném odchodu a nedohraní turnaje se zbylé výsledky kontumují na 0:5/bez střelců    
      gólů/.

· §086-c- Ochcávání keřů na zahradě se považuje za vzdálení se z turnaje pro osobní důvod a počítá se jako pozdní příchod.

· §087- Pořadatelská pokuta : pořadatel, který má špatný technický stav hokeje, puků, náhradních dílů, hráčů, popřípadě sešit, stopky, kostky a jiných turnajových věcí - ztrácí nárok na odměnu ze zisku turnaje .

· §088- a- PLOVOUCÍ  POŘADATELSTVÍ– turnaj se hraje na území týmu JZ, PO TURNAJI SE VŽDY DOHODNE, KDO BUDE POŘÁDAT DALŠÍ TURNAJ A TENTO  TÝM JE PAK ZODPOVĚDNÝ ZA HLADKÝ PRŮBĚH DANÉHO TURNAJE. TÝM JZ POSKYTNE  BEZPLATNĚ  ENERGII A PROSTORY, OSTATNÍ JE VĚCÍ POŘADATELE DANÉHO TURNAJE – TÉŽ ZISK Z POŘADATELSTVÍ.  Za nepořádání turnaje ve stanovené periodě je provinilec potrestán pokutou 50,- Kč. Pro nepořádání neplatí žádná /i úřední / omluva. Pořadatel má však možnost své pořadatelství  předat jinému účastníkovi turnaje, pokud ten s tím souhlasí.  Tímto se na něj přenášejí práva a povinnosti pořadatele. O této změně je třeba ostatní účastníky včas informovat! 
· §088-b- Původní slovo sponzor(do 2/2015) je nahrazeno slovem POŘADATEL a původní slovo pořadatel je nahrazeno slovem HOSTITEL. HOSTITEL má nadále jedinou povinnost a to zajistit pohoštění z vybraného vstupného. Všechny ostatní povinnosti přecházejí od 2/2015 na POŘADATELE.
· §089- Po ORIGINÁLU pravidel se nesmí čmárat či je jinak například mačkání či ušpiňováním                   znehodnocovat , jinak je provinilec potrestán pokutou 5 až 50,- Kč .
· §090- Nesmí existovat smlouva, která by porušovala herní řád pokud není předem odsouhlasená a zapsaná v dodatcích, jakož i podepsána většinou účastníků turnaje. Dohoda je když se  trenéři, nebo rozhodčí dohodnou za úplatu nebo z jiného důvodu na výsledku. Pokuta se určí v rozmezí dle závažnosti 10,- až 100,-Kč . 

· §091- Trenér je povinen zaplatit pokutu , určí-li tak většina trenérů  I. a II. kategorie- viz§107 a to na základě přestupku , který dotyčný spáchal . Provinivší se trenér nesmí  hlasovat ! Trenér jež se zdržel hlasování neovlivní výsledek  hlasování a pro odsouhlasení bodu je důležitý poměr kladných a  záporných hlasů, každý  trenér má  právo požádat o tajnou volbu a té musí být vyhověno . 
                   TAJNĚ HLASOVAT MOHOU POUZE ČLENOVÉ HOFEDu . 

· §092- Za nedonesení kurzů , tabulek , pravidel , registračních knih a podobných turnajových věcí je pokuta 10,- Kč .

· §093- Zisk z turnaje je rozdělován takto: 60 %  odvod do kasy, 25 % pořadatel, 10%   II. v konečném pořadí, vítěz turnaje je odměněn DOBRÝM SLOVEM od všech ostatních účastníků turnaje a též cenou, jež zajistí pořadatel – viz. §103b. Drobnou cenou dekoruje pořadatel též poslední tým v daném turnaji.

· §094- Platiteli nejvyššího celkového součtu pokutové částky v daném turnaji se vrací z jeho pokutové  částky /Poznámka REP : odečítá se / 10 %  jen byla-li pokuta vyšší než 50,-Kč 
· §095- Byla zřízena funkce předsedy HOFEDu a stanoven postup tajné volby pro jeho zvolení (viz příloha-volba předsedy) Předseda HOFEDu reprezentuje HOFED navenek, je jeho mluvčím pro styk s médii a veřejností, určuje program kongresu, svolává občasné pivní sešlosti během sezóny, při sporných situacích je jeho názor závazný pro ostatní účastníky turnajů HOFEDu, má právo nosit označení na oděvu a svém osobním voze a užít titulu při své prezentaci. Volební období je 1 rok, počet zvolení není omezen věkem, ani množstvím zvolení.

· §096-a- Trenér, který neplatí na turnaji žádnou pokutu, zaplatí pokutu, že neplatí pokutu a to 
              v rozmezí 2-20,-Kč. Pokud provinilec vyjádří nad svým přestupkem lítost, musí mu být 
              sazba snížena na polovinu. 
           K účelu vyjádření lítosti je stanovena OFICIÁLNÍ LITOVACÍ FORMULE jež zní : „JE MI  TO LÍTO“.  Zdražovací formulace zní: „VYLIŽ MI PRDEL“ po jejímž vyslovení po spáchání  přestupku dojde ke zvýšení pokuty za daný prohřešek na dvojnásobek původní částky..
· §096-a- Pokud má někdo menší pokuty, nebo rovny výši pokuty 20,-Kč, zaplatí dvojnásobnou 
              sumu. 
· §097- Je stanovena čekací doba na mužstvo, které včas nepřijde a to do konce odehrání všech 
           vzájemných zápasů všech družstev,  samozřejmě pokud tomu odpovídá vybraný herní systém. 

           Pokud se mužstvo do konce čekací  doby nedostaví  a  kvůli tomu nemohl být  zahájen turnaj   
           /pod minimum účastníků/  je pokuta 200,- Kč . 

· §098-a - MISTR SEZÓNY je povinen na turnajích nosit tričko, nebo dres s označením MISTR    
              SEZÓNY, kterým byl dekorován, aby zřetelně upozornil na své kvality. Pokud toto tričko  
              nemá, zaplatí  pokutu 100,-Kč za turnaj.  

            
   Tričko mistr sezóny může nosit i minulý mistr sezóny . 

   Současný mistr sezóny má povinnost nosit jej ve lhůtě od posledního kongresu až do   
   následujícího kongresu. Toto tričko musí být HOFEDem zajištěno.

· §098-b - MISTR SEZÓNY je povinen po dekoraci a prohlášení mistrem na kongresu, všechny 
                přítomné členy HOFEDu pohostit nápojem s obsahem alkoholu (např.pivo,kořalka,víno).

· §098-c- Mistr sezóny je povinen vlastnit klíč od místnosti HOFEDu.

·    §098-d-  pokud jakýkoli (i minulý) MISTR SEZÓNY prohraje o více než 5 gólů a žádný nevstřelí, 
               zaplatí pokutu 50,-Kč . 
· §098-e- pokud se aktuální Mistr sezóny umístí v daném turnaji hůře než třetí, pak je povinen 
                  omluvit se všem za svoji neschopnost a zaplatí pokutu 20,-Kč.

· § 098- d- Od ukončení sezony 2007 se uděluje  též : tričko, dres, vesta – pro vicemistra. Pořízení 
               zajistí HOFED. Je jeho povinnost toto ocenění na turnajích nosit po celou sezónu.

· § 098-e- Od sezóny 2012 se udělují též reflexní šle pro druhého vicemistra. Je jeho povinnost toto 
               ocenění na turnajích nosit po celou sezónu. Pořízení zajistí HOFED.

· § 098-f- Od sezóny 2014 se pro III.vicemistra(čtvrtého v pořadí) se zavádí reflexní pásek na 
               libovolný úd.
· §099a- K odsouhlasení bodů pravidel hry, vždy jen na kongresu , musí být alespoň  66 % kladných  
            hlasů zúčastněných trenérů  majících hlasovací právo .Trenér týmu mající hlasovací právo musí 
            hlasovat zásadně osobně ! Trenér jež se zdržel hlasování neovlivní výsledek  hlasování a pro 
            odsouhlasení  bodu je důležitý poměr kladných a  záporných hlasů , každý trenér má  právo 
            požádat o tajnou volbu a té musí být vyhověno. Na kongresu platí kvórum :
- pro změnu pravidel a usnesení 66% 
- pro ostatní 50,01%

· §099-b – žádný bod PRAVIDEL HRY nesmí být odsouhlasen zpětně. 

· §099-c- Každý tým má nadále ( po ukončení Kongresu 2008 ) možnost vznést na Kongresu pouze 5  
              pozměňovacích či nových návrhů pravidel hry.  Je možné vzájemně obchodovat 
              s nevyužitými limity.

· §100- Oficiální měnou turnajů je Koruna česká  / Kč /- viz  ZVLÁŠTNÍ PŘEDPISY PRO 
           FINANČNÍ  TRANSAKCE  pro  „MALÝ HOKEJ“ a  STIGU . 

· §101- Nově příchozímu týmu se poskytnou nový hráči do základní sestavy za dotovanou cenu 50,-Kč = vstupné na turnaj. Týmu, který se již někdy zúčastnil, avšak minimálně jeden rok nehrál, se 
           neposkytne nic.
· §102-a- PROJEVUJE-LI TÝM BĚHEM SEZÓNY NEÚCTU K HOFEDu A TO OPOVRŽLIVÝMI   SLOVY  VŮČI HOFEDu ČI SE VĚTŠINY TURNAJŮ NEÚČASTNÍ, NEBO SVÝM   PŘEDČASNÝM   ODCHODEM Z TURNAJE ČI NERESPEKTOVÁNÍM PRAVIDEL, ODMÍTÁNÍM SE JIMI ŘÍDIT  A  PROHLAŠOVÁNÍM, ŽE JE NEMUSÍ ZNÁT, NEMUSÍ  SE JIMI ŘÍDIT  ČI JEJ NEZAJÍMAJÍ, JE  TÝM POTRESTÁN  POKUTOU 50,- Kč. POKUD  TÝM I PŘES POTRESTÁNÍ POKRAČUJE V NEÚCTĚ VŮČI HOFEDu – JE MOŽNÉ JEJ NA KONGRESU DEGRADOVAT O JEDNU KATEGORII NÍŽE (Z I.DO II.,  Z II. DO III. KATEGORIE) POKUD BY TAKTO BYL POTRESTÁN TÝM III.KATEGORIE, ZNAMENÁ TO JEHO  DOŽIVOTNÍ ZÁKAZ NA  TURNAJÍCH.

· §102-b-kategorie týmů : týmy se děli na tři kategorie:

       Tým první kategorie  =  tým s právem pořadatelé, s právem hlasování o přestupcích  s právem účastí na 
                 kongresu a právem měnit Pravidla hry,vlastník konta - člen HOFEDu.

                 /  Oxford Canadiens, Boletus, Jenečtí zombie, Vancouver Canadiens , Zátka,  KER-BV /


        Tým druhé kategorie = tým který odehrál min. 10 turnajů. Tento tým má své konto, má hlasovací právo 
                  o přestupcích a má právo účasti na turnaji  i bez pozvaní pořadatele. O postupu mezi týmy první 
                  kategorie  rozhoduje kongres .    / Amatér klub Měkouši – 34, 35, 37, 39, 40, 43, 45, 48, 51, 52 /

        Tým třetí kategorie  =  tým, který se turnaje může zúčastnit pouze na pozvání pořadatele, který hradí 
                  veškeré výdaje tohoto týmu ze svého konta. Tým třetí  kategorie nemá hlasovací právo, platí pro 
                   něj veškerá pravidla  jako pro týmy první a druhé kategorie pouze pokuty jsou poloviční.

 Postup mezi týmy druhé kategorie je automatický a to po odehrání desátého turnaje tímto mužstvem.

 /Důl Nosek – 24, 35 /   ,  /Letná Black Debils – 29 /   ,  /Calgary Flames – 40 /   ,  /SK Radvanice – 66, 68 /

/Ghostbusters – 95, 96 / , /USA – 117 / , /Čau-Čau – 112, 116, 120, 132 / , /ZOO – 136 / , /Půlnoční Šavle – 156 / , /Los Gumos – 169, 173, 177 / , /Liboc – 220, 223, 225 / , /Pivaři – 234 / , /Škoda Plzeň – 248/  a  další dosud nezaregistrovaní …..  (aktualizace 2/2013)  ( Poznámka: §102-c-/ Tesla Pardubice- začleněna usnesením HOFEDu 2003- z II. Do III.kategorie jako trest za neúctu k HOFEDu a v roce 2004 usnesením HOFEDu doživotně vyloučena i z této kategorie.  Tým Dukla Jihlava je možné začlenit mezi týmy II.kategorie až po uhrazen jejich  dluhů vůči HOFEDu)
· §103a- Pořadatel si může pozvat na turnaj  na tzv. divokou kartu  dvě mužstva III. kategorie /viz 
            §107/.  Trenér zaregistrovaného týmu nesmí vlastnit další tým.  Pořadatel hradí dluhy 
            pozvaného týmu ze svého, POČAS   DVOU TURNAJŮ VE VÝŠI  50 % .

· §103b – V pořadí dle konečné tabulky o mistra sezóny, každý zajistí cenu pro vítěze turnaje  
                      v hodnotě min. 50,-Kč.   Sezónu začíná nový mistr sezony, poté 2.v pořadí, atd.
· §103-c –   Pořadatel má rovněž právo vybrat si herní systém pro daný turnaj ( dle §029)
Pokud pořadatel není na turnaji min 5 minut před oficiálním začátkem přítomen, vybírá herní systém hostitel.

· §103-d– Pořadatel má povinnost vyrobit na daný turnaj znak turnaje. Pokud jej nedodá, pak zaplatí pokutu 50,-Kč za každý turnaj, kterého se účastní a znak nepřinese. Míru uznatelnosti znaku, jako pro daný turnaj HOFEDu důstojného, má v kompetenci stávající výherce soutěže o nejlepší znak turnaje v dané sezóně (§ 110-e).
· §104- Termín a začátek turnaje se určuje na turnaji předchozím. Případnou změnu a souhlas s ní si  
            dohodne ten, kdo o ní žádá se všemi sám.

· §105-Časoměřič je povinen měřit pětivteřinové úseky držení puku  v určené době. Pokuta za neplnění 
          této povinnosti je 5,- Kč. Na základě přestupku stačí pro udělení pokuty souhlas obou hrajících.

· §106- Turnaj se může hrát za účasti maximálně devíti týmů.
          

· §107- Změna názvu týmu : změna názvu, to znamená nikoli vytvoření nového celku,pouze jiný název pro tým , který již je zaevidovaný v tabulkách je možná pouze na kongresu a to změnou §107 a za poplatek ve výši 200,-Kč.

Pokud se chce tým přejmenovat mimo KONGRES, lze to za poplatek ve výši nákupu NOVÉ HRACÍ PLOCHY STIGA, nebo po rozhodnutí předsedy HOFEDu, za úhradu finanční částky (hotově do vstupného, nebo odečtením z platebního konta týmu), rovnající se ceně při nákupu daného typu plochy k datu změny názvu týmu. Změna týmu se poté uvede jako příloha Pravidel hry a zakomponuje se do pravidel po nejbližším kongresu HOFEDu. O této změně se již na KONGRESu nejedná.

· §108-     Nedonesení kopií pravidel na kongres je pokutováno částkou 20,- Kč.
· §109- Při neúčasti na turnaji se tým postihuje / krom §039 , §097, / též :  a -  číslicí 10 pro hodnocení o 
           mistra sezóny  b-   stárnutím hráčů    c-   případným poplatkem za nedonesení turnajových věcí

· §110-A- Vyhlašování mistra sezóny LEDEN AŽ PROSINEC- dle nejnižšího součtu  umístění z   jednotlivých  turnajů  se provádí na kongresu.  
Mistr sezóny se určí ze součtu sedmi nejlepších umístění v sezóně. 

Pokud by nastala rovnost  v hodnocení, rozhoduje  vyšší počet prvních míst, popřípadě druhých. 

Pokud by ani toto nerozhodlo o mistru, rozhodnou vzájemné zápasy těchto mužstev v sezóně. 
Tato druhá  věta se vztahuje od sezóny 2008 jen na hodnocených nejlepších 7 turnajů.

Sezóna  94/95 a 95/96 se určila zpětně. Sezóna   99 se určila za 5 turnajů - září až leden včetně. 

· Cena pro mistra sezóny je putovní nádoba, na jejíž podstavec se vyznačí vítěz sezóny za danou konkrétní sezónu. 
· Získá-li dotyčný putovní cenu 3x za sebou, obdrží též jako dar  HOFEDu lihovinu v ceně 500,-až 1000,- Kč. (Poznámka REP: podle ceny z roku 1996)   

· Od sezóny 2008 se uděluje nová  trofej, kterou zakoupil HOFED, s vyznačením dosavadních vítězů. Stará trofej se archivuje.

Dále se hodnotí též :

· a- nejčastěji umístění hráči v All-stars  / sestava sezóny /- trenéři těchto hráčů si mezi sebe rozdělí částku 120,- Kč od HOFEDu . 

· b- nejrychlejší  gól  v sezóně , odměna  pro trenéra hráče jež takto vsítil gól je 20,- Kč  od HOFEDu.  V soutěži o nejrychlejší gól platí nejrychlejší gól či góly(při použití žolíka).

· Od sezóny 2008 se za nejrychlejší gól uděluje putovní pohár. Nákup zajistí HOFED. Cena se uděluje podle zápisu v turnajové knize a je třeba důsledně tyto góly zapisovat !

Při gólu  daném brzy po zahájení rozhodčí provede zápis do turnajové knihy a oba hrající týmy tento zápis s údajem o rychlosti gólu podepíší .

· §110-b- ZAVÁDÍ  SE  OCENĚNÍ PRO :

· 





NEJLEPŠÍHO BRANKÁŘE SEZONY

· 





NEJLEPŠÍHO OBRÁNCE SEZONY

· 





NEJLEPŠÍHO ÚTOČNÍKA SEZONY

· 





REMÍZOVÉHO KRÁLE SEZONY

· 


největší smolař sezony (za nejvíc proher o jediný gól v sezóně)

· 


NULOVÝ KRÁL SEZONY (BRANKÁŘ S NEJVÝCE KRÁT ZÁPASY S 0)

                                                        ODMĚNOU JE MALÝ PUTOVNÍ POHÁREK.

· § 110-c - Od sezóny 2007 včetně  je zřízena nová cena – pro VÍCEMISTRA  (II.v pořadí konečné tabulky Mistra dané sezóny ) a tou je PUTOVNÍ POHÁR (UHRAZENO Z PROSTŘEDKŮ HOFEDu) a láhev lihoviny, kterou zakoupí a uhradí 5.tým umístivší se v konečné tabulce o MISTRA dané sezóny. Tento tyto ceny také na Kongresu předává.

· § 110 – d – Od sezóny 2007 včetně  je zřízena nová cena – pro ZÁTKOBIJCE SEZÓNY. 
               Touto cenou je putovní pohár ( zakoupený z prostředků HOFEDu ). Cenu získává ten tým, který 
               v dané sezóně nad daným (aktuelním ) Mistrem sezóny získá nejvíce bodů. Navíc za hru s Mistrem 
               sezóny s NULOU je udělen +1 bod do celkového hodnocení navíc.

· § 110-e- Od sezóny 2009 včetně je udělována cena za nejhezčí zápis do turnajové knihy. Cenou je putovní pohár a je udělován tomu, koho trenéři v tajné volbě vyberou za nejlepšího zapisovatele do turnajové knihy. Způsob tajné volby určí předseda HOFEDu. 

· Za sezónu 2009 byl zvolen nejlepším zapisovatelem trenér týmu REPublikáni.

· Za sezónu 2010 byl zvolen nejlepším zapisovatelem trenér týmu REPublikáni. 

· Za sezónu 2011 byl zvolen nejlepším zapisovatelem trenér týmu Jenečtí zombie (pokračovatel REP).
· Za sezónu 2012 byl zvolen nejlepším zapisovatelem trenér týmu Boletus.

· Za sezonu 2013 byl nejlepším zapisovatelem zvolen trenér týmu Boletus
· Za sezónu 2014 byl zvolen nejlepším zapisovatelem trenér týmu Jenečtí zombie.


· § 110-f-  Od sezóny 2012 včetně se zavádí se ocenění pro NEJLEPŠÍ ZNAK V TURNAJOVÉ KNIZE vypracovávaný sponzorem v dané sezóně a to kulatý pohár – „nočník“. 

Za sezónu 2012 byl zvolen sponzor - tým Boletus. Za sezónu 2013 byl zvolen sponzor - tým Vancouver Canadiens.   Za sezónu 2014 byl zvolen tým Oxford canadiens.
· § 110-g-
Od sezóny 2012 včetně se zavádí se ocenění pro NEJLEPŠÍ ESTETICKÝ VÝKON. Cenu – pozlacenou figurku hráče- získá ten tým, který obdrží v tajné volbě nejvíce bodů. Body udělují týmy vepsáním zkr. všech týmů, hrajících danou sezónu, do tabulky, kde je bodová škála od nejvíce bodů po jeden bod.  V případě potřeby proběhne více kol.

Za sezónu 2012 byl zvolen tým ZÁTKA, za sezónu 2013 byl zvolen tým Boletus, 
    za sezónu 2014 byl zvolen tým Jenečtí zombie.
· § 110-h-
Od Kongeresu 2014 včetně se zavádí se ocenění pro Sportovního krále kongresů. Cenu – sportovní pohár- získá ten tým, který je nejlepší v doplňkovém sportovním programu konaného během Kongeresů HOFEDu. Je-li soutěží více a vítěz nejasný, zvolí vítěze účastníci Kongeresu volbou. Volí se tak dlouho, dokud nedojde ke shodě na vítězi.

       Pro sezónu 2014 byl zvolen tým KER-BV. Pro sezónu 2015 byl zvolen tým Zátka.
· § 110-ch- Od Kongeresu 2014 včetně se zavádí se ocenění pro Karetního krále kongresů. Cenu – atypický pohár- získá ten tým, který je nejlepší v doplňkovém karetním programu konaného během Kongeresů HOFEDu. Je-li karetních soutěží více a vítěz nejasný, zvolí vítěze účastníci Kongresu volbou. Volí se tak dlouho, dokud nedojde ke shodě na vítězi. 

Pro sezónu 2014 byl zvolen tým Zátka.   Pro sezónu 2015 byl zvolen tým Boletus.
· § 110 - i -   Uděluje se pohár za PŮLMISTRA sezóny. Vyhodnocení je po 30.6, přičemž 
                           jeden nejhorší  turnaj se škrtá a půl Mistr získává pohár a žolíka…
· § 110– j - Pokud půlmistr v celkové sezóně skončí hůře než třetí (tj.4-6) zaplatí  
                       pokutu 100,-Kč a všem se omluví za svoji neschopnost.
· §111-a- 
Účast na kongresu :  na kongres mají přístup všichni trenéři týmů I. kategorie ,

   popřípadě  pozvaní hosté, je-li toto odsouhlaseno všeobecným / 100% / souhlasem trenérů týmů I. kategorie. O účasti hostů se hlasuje zásadně  tajně. Trenéři si  mohou vzít s sebou na kongres děti, pokud  zaručí nerušený  průběh kongresu, zdravotní, psychická i jiná újma na dotyčných je nežalovatelná.   NEÚČAST NA KONGRESU SE KROM MORÁLNÍHO ODSOUZENÍ TRESTÁ POKUTOU 500,-Kč.
· §111-b- všichni trenéři s delšími vlasy než 5cm musí mít na Kongresu vlasy upravené ve stylu a la Tymošenková (bývalá Ukrajinská premiérka). Fotografii dodá trenér OC.
· §112-pro STIGU platí i veškeré body pravidel pro „MALÝ HOKEJ“ pokud u pravidla není uvedeno- 
          /POUZE M .H./

· §113-  ve STIZE se při gólu se vhazuje uprostřed , při vystřelení puku mimo se vhazuje na obraných /útočných/  velkých bodech. Vhoz provádí rozhodčí .

· §114-  ve STIZE  aby branka platila , musí puk zůstat ležet v bráně . Nepovažuje se za gól ,pokud puk  vyskočí ven .Nesmí se použít páčka vyhazovače puků v průběhu hry , jinak gól platí a provinilec je potrestán pokutou 15,-Kč .

· §115- U hokeje STIGA jsou povoleny vlastní sestavy figurek . Je povolena úprava hokejky, avšak délka    čepele nesmí být delší než u originální figurky .

· § 116 – KAŽDÝ VÍTĚZ TURNAJE v sezóně , je povinen na KONGRESU zaplatit ostatním PIVO. Vzájemné pohledávky lze vykrátit.  Ten kdo se daného turnaje nezúčastnil, nárok na pivo nemá.

 Pivní pohledávky je možno převést na víno v poměru 1 pivo = 2 dcl vína ( 5piv = flaška vína ).

 Víno nesmí být krabicové a musí mít přívlastek odrůdové.

· § 117 – Oficiální název HOFEDu zní : HOkejová FEDerace týmů stolního hokeje a má tento znak:


· § 118 – Na 201.turnaji si může každý trenér nasadit celou sestavu zcela zdarma a též každý další stý turnaj.

Pravidla POUZE PRO TYP MALÝ HOKEJ :

· §004-a-   Prokazatelně vlastní gól z vhazování platí . ( pouze M.H. )   
· §013- Střední pásmo  může být barevně odlišeno .  /pouze M.H./  

·  §023- Zakázané přihrávky - 
OFSAJDY - ihned pískané          /pouze M . H ./

            od pravého obránce           od středního útočníka       mezi pravým obráncem        

            ke střednímu útočníku        k pravému obránci            a pravým útočníkem 



                              útočné                                 útočné                           útočné         

                               pásmo                                 pásmo                            pásmo      

    

            střední                                střední                                    střední     

            pásmo                                     pásmo                              pásmo



                obranné                                     obranné                         obranné 

                       pásmo                                 pásmo                            pásmo

·  §024- Zakázaná přihrávka   „KARLOVKA“  = neplatný gól při jejím použití ! / pouze M . H. /

  

                                              bránící musí být nadoraz , 
                                               avšak stačí pouze osička !





směr přihrávky

· §025- Ofsajd se vhazuje na opačné straně , v obranném pásmu provinivšího  se mužstva ./pouze M.H. /

=====================================================================dále přílohy P.H.===== 

příloha 1 – finanční pravidlo - §100 P.H. §100- :

1. Při turnaji a kongresu jsou zásadně veškeré pohledávky vůči hráčům i vůči HOFEDu  hrazeny měnou -  Koruna česká /zkratka Kč/ a to týmům jež mají zavedeno konto – BEZHOTOVOSTNĚ  prostřednictvím účtu v Kč a týmy jež konto nemají  - hotovostně na turnaji.  Taktéž  platba daně z kvality hráčů  je prováděna odpisem z konta rovnou při výpočtu tabulek a též připsání aktiv na konto při  kladné platební listině. 

2. Veškeré dluhy vůči HOFEDu musí týmy vyrovnat na nejbližším kongresu.

3. Konto má právo vlastnit každý tým I.  kategorie (člen HOFEDu). Konto je vedeno bezhotovostně, bezúročně a informuje majitele konta o stavu jeho účtu vůči HOFEDu. Konta zpracovává  a eviduje vypracovatel tabulek ve spolupráci s účetním a  evidátorem turnajové kasy, popřípadě i s vypočitávatelem platební listiny . Platba Kč – hotovostně  se provede tak, že Kč trenéři vloží do turnajové kasy – platba beze svědků je neplatná platba - nelze prokázat. Platba Kč-  Bezhotovostně – odpisem z účtu. Majitel účtu může své konto dorovnat, popřípadě i navýšit do plusu kdykoli během sezóny, nebo srovnat až na kongresu – dle svého uvážení . 

4. Jakýkoliv tým může uhrazovat dluhy  pouze Kč .

5. Na turnaj –platí jen pro týmy I.kategorie- se platí tzv. VSTUPNÉ ve formě : a) 50,- Kč mince, nebo    
          b) 3ks 20,-Kč mince,nebo   c) stokorunovou bankovkou . Od března 2007 je tato sazba dvojnásobná- 
          tj.  2x50,-Kč mince , 6x 20,-Kč mince, nebo 2x 100,-Kč bankovka – vložené do zvláštní schránky .

Toto vstupné  jsou povinni zaplatit všechny týmy. Tým jež se na daný turnaj nedostaví, doplatí poplatek následující turnaj. Takto vybraná částka bude průběžně využívána k modernizaci přístrojů, pro další potřeby HOFEDu a použita na nákup surovin na pohoštění v následujícím turnaji.

     6. Je-li některý účastník pověřen nákupem věcí pro  turnajové potřeby  a požaduje -li zpětné proplacení, jsou 
         mu z přebytků HOFEDu  vyplaceny Kč, nebo chce-li je mu částka připsána na konto .

=======================================================================================

hráči týmů získaní v draftu §050 - příloha 2 P.H.  :     VIZ PŘÍLOHA ---- DRAFT .xls  -----  

=======================================================================================

PŘÍLOHA 3  - § 095 : 

              POSTUP VOLBY –  PŘEDSEDY HOFEDu :

1. Každý člen HOFEDu je automaticky kandidátem na předsedu HOFEDU.

2. Volit předsedu HOFEDu lze jen na  kongresu HOFEDu, právo volit má každý člen HOFEDu.

3. Hlasuje se tajně, pomocí lístků vložených do urny. Každý hlasující obdrží po jednom lístku od každého kandidáta – tj. člena HOFEDu.

4. V prvním kole odevzdá každý hlasující 2 hlasy. Získá-li jeden kandidát max. počet možných hlasů a min. o jeden víc než druhý v pořadí – je vyhlášen předsedou bez druhého kola. ( příklad: ze 6-ti hlasujících získá 6hlasů ku 5 hlasům soupeře).

5.  Po vyhodnocení postupují do II.kola dva kandidáti s nejvíce hlasy, I.kolo může proběhnout max. 3x , poté postupuje do II.kola  ten kdo v posledním kole získal nejvíce hlasů a  pokud je se stejným počtem kandidátů víc, určí  postupující ( popř. druhého postupujícího ) mezi nimi los.

6.   Taktéž II.kolo může proběhnout max. 3x , poté je předsedou ten kdo v posledním kole získal nejvíce hlasů, pokud je se stejným počtem kandidátů víc, určí  vítěze mezi nimi los (hody kostkou).

7. Vítěz , zvolený předseda HOFEDu reprezentuje HOFED navenek, je jeho mluvčím pro styk s médii a veřejností, určuje program kongresu , svolává občasné pivní sešlosti během sezóny , při sporných situacích je jeho názor závazný pro ostatní účastníky turnajů HOFEDu , má právo nosit označení na oděvu a svém osobním voze a užít titulu při své prezentaci.

8. Volební období je 1 rok , počet zvolení není omezen věkem, ani množstvím zvolení.

§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2003 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2004 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2005 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2006 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2007 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2008 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2009 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· předsedou HOFEDu pro sezónu 2010 byl zvolen trenér týmu REPublikáni

· Předsedou HOFEDu pro sezónu 2011 byl zvolen trenér týmu REPublikáni.

· Předsedou HOFEDu pro sezónu 2012 byl zvolen trenér týmu Jenečtí zombie (nástupce týmu REP).

· Předsedou HOFEDu pro sezónu 2013 byl zvolen trenér týmu Jenečtí zombie. 

· Předsedou HOFEDu pro sezónu 2014 byl zvolen trenér týmu Jenečtí zombie.
· Předsedou HOFEDu pro sezónu 2015 byl zvolen trenér týmu Jenečtí zombie.

§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§

===============================================konec pravidel včetně příloh==========


Draft 2015:
	
	KER
	
	
	BOLETUS
	
	
	OXFORD

	1
	BALABÁN
	
	1
	ABELASKI
	
	1
	AMUNDSEN
	

	2
	Bjorn
	
	2
	AEGORN
	
	2
	ANEŽKA_HRŮZOVÁ
	

	3
	Blabla Kryštof
	
	3
	Bejkošuk
	
	3
	ARAMIS
	

	4
	Celestýn
	
	4
	BIOLIDI
	
	4
	BAJONET
	

	5
	Darrenshan
	
	5
	BODY
	
	5
	CASANDRA
	

	6
	DI
	
	6
	BRANKY
	
	6
	DIPLODOCUS
	

	7
	HADÍHLEN
	
	7
	ČEDAR
	
	7
	EMULGEL
	

	8
	KADENCE
	
	8
	Daskalakis
	
	8
	FLINTA
	

	9
	KARABENNEMSÍ
	
	9
	DIABLON
	
	9
	GARGAMEL
	

	10
	KHALEESI
	
	10
	Filipín
	
	10
	Háček
	

	11
	KLOUŽEJÍTO
	
	11
	GOLAKLÍČ
	
	11
	CHARDONAY
	

	12
	Kropítrávu
	
	12
	Grande
	
	12
	IMHOTEP
	

	13
	LISTOPADOVÝSPLÍN
	
	13
	JORAH
	
	13
	Infarkt
	

	14
	LO Josef
	
	14
	KABOUSEK
	
	14
	Jupiter
	

	15
	Mahoradatam
	
	15
	KARTÁČ
	
	15
	KÁ
	

	16
	MAŇANAJAM
	
	16
	KOSTIVAL
	
	16
	KRUMPÁČ
	

	17
	MESSERSCHMIT
	
	17
	KOŠUMBERK
	
	17
	Legenda
	

	18
	RHAELLA TARGARIEN
	
	18
	KULKA
	
	18
	LEGNO
	

	19
	Šlajs
	
	19
	LABRUSCO
	
	19
	Lopota
	

	20
	ŠUSTIVÝPYTLÍK
	
	20
	Lezepoželeze
	
	20
	LUCRETIA BORGIA
	

	21
	TOPOŘVŘIŤ
	
	21
	LICITA
	
	21
	MACARÓN
	

	22
	Weierstrase
	
	22
	MONTERO CRISTO
	
	22
	MASTODONT
	

	23
	MICHAELA
	
	23
	MONTPELIER
	
	23
	MELBOURNE
	

	24
	YULIE
	
	24
	NENASYT
	
	24
	Merkur
	

	25
	TAYLOR
	
	25
	ODULA
	
	25
	NEMEL BOURNE
	

	26
	LAURAPREPON
	
	26
	OTYLÍN
	
	26
	Neptun
	

	27
	ADÉLA
	
	27
	PETARDA
	
	27
	PAHNÁT
	

	28
	NEELA
	
	28
	POZINK
	
	28
	PASSO
	

	29
	POŠTĚVÁČEK
	
	29
	PRAKOST
	
	29
	PASTELKA
	

	30
	THOR
	
	30
	Saturn
	
	30
	PIGMENT
	

	31
	NGORONGORO
	
	31
	STAVEBNICE
	
	31
	PONTE
	

	32
	ŠŤAVNATÝSTEAK
	
	32
	TEBICH
	
	32
	SAJRAJTHELMUT
	

	33
	-------------------
	
	33
	TJUK
	
	33
	SETI
	

	34
	-------------------
	
	34
	TOMBOLINOS
	
	34
	Schroustal
	

	35
	-------------------
	
	35
	TROJÁNEK
	
	35
	ŠERLOK HOLMES
	

	36
	-------------------
	
	36
	UVAŘIL
	
	36
	TARZAN
	

	37
	-------------------
	
	37
	VODOMĚRKA
	
	37
	TRICERATOPS
	

	38
	-------------------
	
	38
	VYSOČAN
	
	38
	Třpytka
	

	39
	-------------------
	
	39
	XAVER
	
	39
	VILMA
	

	40
	-------------------
	
	40
	ZAPAŘIL
	
	40
	ZÁVOJNATKA
	

	41
	-------------------
	
	41
	PÝCHAVKA
	
	41
	PAUZA
	

	42
	-------------------
	
	42
	KLOUZEK
	
	42
	ŽABÁČEK
	

	43
	-------------------
	
	43
	HŘIBSATAN
	
	43
	PŘEDĚL
	

	44
	-------------------
	
	44
	CHOROŠOVEC
	
	44
	ŠTĚRBINA
	

	45
	-------------------
	
	45
	RŮŽOVKA
	
	45
	SLIMÁČEK
	

	46
	-------------------
	
	46
	PAVUČINEC
	
	46
	BUCHTIČKA
	

	47
	-------------------
	
	47
	SLUKA
	
	47
	BIZON
	

	48
	-------------------
	
	48
	KAMLOOPS
	
	48
	ČOKOLÁDA
	

	49
	-------------------
	
	49
	OHRADA
	
	49
	SARDINKA
	

	50
	-------------------
	
	50
	KOZOMIL
	
	50
	KRMELEC
	

	


	
	ZÁTKA
	
	
	VANCOUVER
	
	
	Jenečtí zombie

	1
	APENDIX
	
	1
	ALPA
	
	1
	ALKOHOLIX

	2
	Bokovka
	
	2
	ASTERIX
	
	2
	BÝK

	3
	Cojetidotoho
	
	3
	Backerfield
	
	3
	CANON

	4
	ČUPAKABRA
	
	4
	BESTSELER
	
	4
	KADIBUDKA

	5
	DEXAMETHASONE
	
	5
	Bosch
	
	5
	KOKEŠ

	6
	DVASTADVA
	
	6
	Flíček
	
	6
	KONIKLEC

	7
	GLUMÍČEK
	
	7
	Gladiátor
	
	7
	KRAVINEC

	8
	GONDOR
	
	8
	HAIR
	
	8
	KRUCIPRDEL

	9
	Hlustvisihag
	
	9
	HELAS
	
	9
	MARJÁNKA

	10
	CHIKULI
	
	10
	HERAKLION
	
	10
	METELKA JARKA

	11
	CHOCHOLOUŠEK
	
	11
	Junior
	
	11
	MEXICO

	12
	Kafemlejnek
	
	12
	JUVE
	
	12
	NAKOPNUTÁ_PRDEL

	13
	KLOKTOFYL
	
	13
	KOKS
	
	13
	NASRAT

	14
	KONTRACENTRÁT
	
	14
	KOSKINEN
	
	14
	NESER

	15
	KOŠČURIK
	
	15
	LAPONEC
	
	15
	Prasklákostrč

	16
	KŘESADLO
	
	16
	LEROPED
	
	16
	Princcharles

	17
	MECHURIK
	
	17
	LIPS
	
	17
	RDOUSYČ

	18
	MRTVOLA
	
	18
	LOAD
	
	18
	Rozedmaplic

	19
	MUCHOTRAVKA
	
	19
	LOS
	
	19
	SATAN

	20
	NEMRAVA
	
	20
	MASIV
	
	20
	SKOČPROPIVO

	21
	Neznaboh
	
	21
	MICROFON
	
	21
	SUCHAR

	22
	PERVEREZ
	
	22
	Míček
	
	22
	SVĚTLO

	23
	PÍCHAL
	
	23
	Mokate
	
	23
	ŠOUFL

	24
	PÝCHAFKA
	
	24
	NATO
	
	24
	TOJEŽRÁDLO

	25
	SLIMJIM
	
	25
	OBELIX
	
	25
	VOBLIZ

	26
	SNDLDÍTĚTIKAŠI
	
	26
	OTAZNÍK
	
	26
	VOBŠOURNÍK

	27
	Spadldostudny
	
	27
	PIVOŇKA
	
	27
	VYSERU

	28
	UMAKART
	
	28
	Pluto
	
	28
	WOLKER

	29
	VYSTŘEL
	
	29
	PREZIDENT
	
	29
	Záducha

	30
	ZAMOTALTO
	
	30
	PROCESOR
	
	30
	ZAPAŘENÝÚD

	31
	ZAMRDAL
	
	31
	Raťafák
	
	31
	ZASUNULHO

	32
	ZÁTKA
	
	32
	Rypouš
	
	32
	Zeblitýksicht

	33
	Zbůhdarma
	
	33
	SHARP
	
	33
	ŽÍŽEŇ

	34
	ZEMLBÁBA
	
	34
	Sirius
	
	34
	ŽOLÍK

	35
	-------------------
	
	35
	Světláchvilka
	
	35
	BUBLINA

	36
	-------------------
	
	36
	WWW.WAGI.CZ
	
	36
	TUREK

	37
	-------------------
	
	37
	Zico
	
	37
	LATTE

	38
	-------------------
	
	38
	VICTORIA
	
	38
	MOCACINO

	39
	-------------------
	
	39
	KOTRMELEC
	
	39
	CANON

	40
	-------------------
	
	40
	LEŽÁK
	
	40
	MONIKA

	41
	-------------------
	
	41
	PRINCEGEORGE
	
	41
	PRESSO

	42
	-------------------
	
	42
	CHILLIWACK
	
	42
	KAPUCÍNO

	43
	-------------------
	
	43
	LONDON
	
	43
	VÍDEŇ

	44
	-------------------
	
	44
	KELOWNA
	
	44
	NADRŽENÝBEJK

	45
	-------------------
	
	45
	NANAIMO
	
	45
	ŽÍŽALKA

	46
	-------------------
	
	46
	WHITEROCK
	
	46
	OTYLÁSVINĚ

	47
	-------------------
	
	47
	ABBOTSFORD
	
	47
	-------------------

	48
	-------------------
	
	48
	OTTAWA
	
	48
	-------------------

	49
	-------------------
	
	49
	-------------------
	
	49
	-------------------

	50
	-------------------
	
	50
	-------------------
	
	50
	-------------------

	


 Seznam použitých zkratek a výklad použitých výrazů:

· HOFED =  HOkejová FEDerace týmů stolního hokeje. Jde o volné sdružení zájemců o hru stolní hokej.

· Stiga, Chemoplast  = typ plochy na které se stolní hokej hraje. Typu Chemoplast se také říká Malý hokej.

· Předseda HOFEDu =§095- Je to funkce zastávaná zvoleným trenérem týmu I.kategorie. Tajná volba se provádí vždy na Kongresu ze všech členů HOFEDu. Předseda HOFEDu reprezentuje HOFED navenek, je jeho mluvčím pro styk s médii a veřejností, určuje program kongresu , svolává občasné pivní sešlosti během sezóny, při sporných situacích je jeho názor závazný pro ostatní účastníky turnajů HOFEDu, má právo nosit označení na oděvu a svém osobním voze a užít titulu při své prezentaci. Volební období je 1 rok , počet zvolení není omezen věkem , ani množstvím zvolení.

· Kongres HOFEDu = nejvyšší orgán HOFEDu. Na Kongres mají přístup všichni členové HOFEDu. Na Kongresu se upravují Pravidla hry, oceňuje uplynulá sezóna, vyhlašuje Mistr sezóny  a volí se trenéři do funkcí. Na Kongresu se též vyrovnávají pivní pohledávky.

· Pivní pohledávka = § 116 – KAŽDÝ VÍTĚZ TURNAJE v sezóně  je povinen na KONGRESU zaplatit ostatním PIVO. Vzájemné pohledávky lze vykrátit.  Ten kdo se daného turnaje nezúčastnil, nárok na pivo nemá.  Pivní pohledávky je možno převést na víno v poměru 1 pivo = 2 dcl vína.

· Funkce = určitá činnost, kterou pro HOFED vykonává některý trenér. Funkce může být volená ( předseda, nejlepší zapisovatel), nebo určená ( služby HOFEDu- viz §040 )
· Pravidla hry = soubor nařízení jejichž dodržování je závazné pro všechny účastníky turnajů. Pravidla hry je možné měnit pouze na Kongresu.
· Sezóna = řada turnajů v daném roce, během níž probíhá soutěž o Mistra sezóny a o půlMistra. 
· Mistrem (půlMistrem) sezóny se stává ten tým, který má po vyškrtání výsledků z dané sezóny nejnižší součet umístění. Blíže to konkretizuje §110-A-
· Tým, mužstvo, sestava = soubor hráčů vlastněný trenérem
· Trenér = osoba, která ovládá daný tým a je představitelem daného týmu i všech jeho hráčů.
· Hráč = §050- fyzická veličina, pomocí které dochází ke vstřelení gólů soupeřovi
· Rozhodčí = trenér pověřený soudcováním a dohledem nad probíhajícím zápasem soupeřů.
· Časoměřič = druh rozhodčího pověřený měřením času. 
· Zapisovatel = povinnost  pro trenéra zapisovat data do turnajové knihy, ten kdo píše nejlépe získává ocenění nejlepší zapisovatel ( na Kongresu a za danou sezonu )
· Cena, pohár, Mistr, půlmistr… = druh ocenění pro oceňovaný tým, nebo hráče, nebo trenéra.
· Karlovka, ofsajd = druh zakázané přihrávky
· Mrtvý puk = stav, kdy žádný hráč nemůže hrát a rozhodčí musí přerušit hru.

· Součástky, kamera, laserový paprsek = věci potřebné pro správnou činnost hokeje a záznam daného gólu
· Turnajové věci = veškeré náležitosti potřebné pro konání turnaje

· Dres, reflexní vesta, reflexní šle, reflexní pásek = optické odlišení nejlepších trenérů od ostatních.

· HOFEDaréna = místo, kde probíhají turnaje.

· Usnesení = Specifický typ pravidla hry platný obvykle pouze pro jednu sezónu.

· § = závazné pravidlo platící trvale, není-li na Kongresu změněno.

· Gól = akt při kterém se puk regulérním způsobem dostane do branky a kdy je povoleno se beztrestně radovat.

· Branka, brána = místo do které se hráči pukem trefují.

· Dobré slovo = druh ocenění pro trenéra- v souladu s body PH.

· Pokuta = druh trestu, obvykle finanční, pro trenéra- v souladu s body PH.

· Žolík = druh zvýhodnění, aby i slabší týmy dávaly více gólů. Žolíků je více druhů. Např. „malý žolík“ „královský žolík“..
· Prodloužení = doba nad stanovenou standardní časovou hladinu.

· Střední pásmo = vymezené místo na hrací ploše.

· Třetina = část zápasu. Třetiny bývají v zápase obvykle tři.

· Tabulka = seřazení týmů podle kritérií daných zápasem, nebo jinými pravidly.

· All-stars = druh tabulky, oceňující hráče podle daných-obdržených gólů.

· Draft = akt při kterém se nominovaní hráči dostávají do sestavy jednotlivých týmů.

· Přestup = přechod hráče z jednoho týmu do druhého po souhlasu trenérů daných týmem za např.úplatu.

· Neúčast = fyzická nepřítomnost trenéra na turnaji či Kongresu, ve vyjmenovaných případech trestaná.

· Čtverhranný puk = je puk, který musí mít ve špičkách rovnoběžek velikost maximálně stejnou jako kruhový puk, jako u puku originálního – kruhového. Hru s ním určují Pravidla hry. Je povolena i hra s kuličkou místo puku.
· Znak turnaje = je to logo daného turnaje, které povinně vytváří sponzor daného turnaje a schvaluje ho vítěz soutěže o nejlepší znak turnaje z dané minulé sezóny..

· Hříbek = povolený tvar brankáře, který může umístit do bránky místo figurky tým Boletus. V rámci PH jej za určitých podmínek může umístit i na hrací plochu místo běžného hráče.

· Tymošenková = typ účesu pro vlasaté trenéry na Kongresu HOFEDu.

· Estetický výkon = druh ocenění pro tým hrající nejhezčím stylem, bez ohledu na výsledek zápasu.
· Oboustranná power-play  = hra, kdy oba týmy mají hráče v bráně místo brankáře – viz §016-b).

· Ochcávání keřů = zakázaný akt vylučování mimo povolené turnajové WC. Trestáno dle §086-c).
· Zde je místo pro uložení závěti předsedy, jejiž součástí je určení svého nástupce v pozici předsedy HOFEDu.
Tuto čest – otevřít zapečetěnou obálku, nechť rituálně provede aktuální MISTR SEZÓNY.

Nástupce předsedy přebírá pravomoci při jeho skonu či dlouhodobé nepřítomnosti.


Návrhy na změny pravidel a usnesení. Kongres HOFEDu 2015 v Jiřetíně pod Jedlovou.
Návrhy ze záznamů z turnaje + doplnění s diskuse – přepis KER.
1) Usnesení – pokuta týmu Zátka za nedostavení se na kongres

H 2-2 neschváleno (ale konstatováno, že vzhledem ke znění pravidel je pokuta zřejmá i bez usnesení)

2) Platnost pravidel – v příslušném článku Pravidel se mění letopočet z 2015 na 2016     H 4-1 schváleno

3) „Schvalovatel znaku má mít zástupce“




H 2-2 neschváleno

4) „Diskuse k pravidlům na Kongresu bude regulována“


H 1-4 neschváleno

5) „Zavedení zpěvné licence 20,- CZK na turnaj“



H 3-2 neschváleno

6) „Zrušení měření 5-ti vteřinového limitu ve skupinách o udržení“

H 3-2 neschváleno

7) „Zavést povinnost při vhození puku říkat START“



H 2-3 neschváleno

8) „Při KO systémech začínat vždy se dvěma puky“



H 2-3 neschváleno

9) Pokárání trenéra týmu Oxford za vyjádření „tenhle turnaj je jen tréning“
H 3-1 schváleno

10) Udělení titulu „nejlepší pokutovník“ týmu Boletus



H 2-1 schváleno
11) Sponzor turnaje musí být přítomen vždy včas, při zahájení turnaje.  Pokud tomu tak není, přebírá jeho práva a povinnosti „Hostitel turnaje“



H 4-1 schváleno

12) Pokárání týmu Oxford za nevydařené pořadelství turnaje


H 2-2 neschváleno

13) Upřesnění hracích systémů pro 6 týmů (připraví Ker)


H 3-0 schváleno
14) „Pořadatel musí být přítomen 5 min před zahájením turnaje“

H 0-4 neschváleno

15) Nová pravidla pro uplatňování „žolíků“:




H 5-0 schváleno
a) „Během hry lze započítávat jen jediného z uplatněných žolíků“

b) „Každý trenér smí na turnaji uplatnit libovolný počet žolíků“

c) „Všechny žolíky, uplatněné v turnaji, musí být každým z trenérů nahlášeny před započetím turnaje a to minimálně formou zápisu do sestavy“ (bude zde nová kolonka)

d) Použití žolíka při zápase musí být soupeři a rozhodčímu avizována stejně jako doposud

e) „Třetinového žolíka lze použít kdykoli před zahájením třetiny právě na tuto třetinu“

16) „Mistr sezóny nesmí používat žolíka, ale může ho dostat s ohledem na své umístění nebo při splnění dalších platných kritérií“







H 4-1 schváleno
17) „Držitel platného žolíku ho může věnovat jako cenu do turnaje. Pravidla pro získání ceny musí mít objektivní charakter a vítěz tedy nesmí být jednoduše předvídatelný. Platnost žolíku se postoupením nemění“.











H 4-1 schváleno
18) „Za blbý dotaz pokuta 20 CZK





H 2-3 neschváleno

19) Všichni, co nedodali v uplynulé sezóně včas znak turnaje, jsou pokáráni
H 3-0 schváleno
20) Nejrychlejším gólem může být i gól dosažený při uplatnění žolíka

H 3-1 schváleno
21) Pořadí prvních čtyř turnajů sezóny se do konečného hodnocení započítávají poloviční hodnotou dosažených umístění






H 1-4 neschváleno

22) Poslední turnaj sezóny se do celkového hodnocení o Mistra sezóny zahrne dvakrát
       H 3-2 neschváleno

23) Zavedení titulu „Půlmistr sezóny“. Vyhodnotí se na základě všech turnajů odehraných do 30. 6. daného roku. Započítají se výsledky všech do té doby odehraných turnajů v dané sezóně s výjimkou nejhoršího. Půlmistr sezóny získává pohár a žolíka.

H 4-0 schváleno

24) První gól každého nově nasazeného hráče se počítá za dva. Případné nasazení žolíka ve stejném zápase tuto skutečnost nijak neovlivňuje. Trenér musí uplatnit nárok na dvojité počítání ihned po vstřelení branky, spolu s hlášením jména hráče, který vstřelil branku. (Pokud tak neučiní, další branka tohoto hráče již nemůže být hlášena jako „první“)

H 4-1 schváleno
25) Zápas lze zahájit, nebo v něm pokračovat i bez puku


H 2-3 neschváleno

26) Každý, kdo v zápase uplatňuje žolíka, musí mít na hlavě čepičku s rolničkami H 3-2 neschváleno

27) Boletus a Jenečtí Zombie jsou oceněni za hru hranatým pukem

H 2-2 neschváleno

28) Za výhru v zápase, odehraném celý hranatým pukem, dostává vítěz jeden bod navíc













H 3-2 neschváleno

29) Schválení nových hracích systémů:

a) Návrh Jenečtí Zombie (podrobnosti v návrhu ad 13)


H 4-1 schváleno
b) Návrh Ker (podrobnosti v návrhu ad 13)



H 4-1 schváleno
Návrhy z turnajové knihy

30) Potrestání týmu Boletus za špatné zapisování v tabulce 298. Turnaje
H 1-2 neschváleno

31) Potrestání týmu Boletus za včasné nedodání tabulek po 299, turnaji
H 1-4 neschváleno

32) Potrestání týmu Oxford za špatný zápis pořadí zápasů (4736. zápas)
H 4-1 schváleno
33) Potrestání týmu Oxford za zneužití dětské kresby jako turnajového znaku
H 2-3 neschváleno

34) „Gól brankářem platí za dva“





H 2-3 neschváleno

35) Rehabilitace případu „Platan“





H 2-3 neschváleno

36) Potrestání týmu Boletus za špatný zápis pořadí zápasů (4778. zápas)
H 4-1 schváleno
37) Potrestání týmu Ker BV za nedodání turnajového znaku


H 2-3 neschváleno

38) Pokud aktuálně poslední tým v sezóně vstřelí v poslední třetině zápasu s aktuálním Mistrem sezóny gól, počítá se za dva (v případě použití žolíka za čtyři)

H 2-3 neschváleno

39) Pokud vítěz turnaje nemá hráče v All-Stars, zaplatí pokutu


H 2-3 neschváleno

40) Zavedení „Technického gólu“ sestřelení předmětu umístěného na brance se počítá jako gól.









H 1-4 neschváleno

41) Trenér starší 50-ti let, má nárok na dodatčný oddechový čas 50 sekund v každé třetině   H 1-3 neschváleno

42) Lze si vsadit na „získání žolíka“. Pokud si trenér na sebe vsadí a vyjde mu to, získává žolíka dva:









H 1-4 neschváleno

43) Zavedení ceny o nejlepšího pořadatele sezóny



H 2-2 neschváleno

44) Sponzor turnaje musí na vyzvání plnit funkci melodického generátoru 
H 2-2 neschváleno

45) Pokárání trenéra Ker BV za „neoslavu“ padesátin



H 4-1 schváleno
46) Potrestání týmu Oxford za špatný zápis týmu (4822. zápas)


H 2-2 neschváleno

47) Potrestání týmu Oxford za špatný zápis týmu (4827. zápas)

H 2-1 schváleno
48) Gól brankářem je platný jen při střele brankářem, nikoli jen při odrazu
H 2-2 neschváleno

49) Výtka týmům Boletus, Ker BV a Zátka za to, že nedorazili včas na oslavu padesátin Oxfordu










H 3-2  neschváleno

Návrhy na Kongresu

50) Mistr sezóny určuje, zda je následující sezóna olympijská


H 3-2 neschváleno

51) Předseda HOFEDu vybere a určí svého zástupce a zapíše jeho jméno do originálu pravidel hry. Tento zástupce přebírá pravomoci předsedy v případě jeho dlouhodobé nepřítomnosti.

H 3-1 schváleno
52) Sezóna roku 2015 je Veteránská a lze oživit staré hráče


H 1-3 neschváleno

53) Nově zapracovat do Pravidel novou terminologii Sponzor je nově Pořadatel a dříve Pořadatel je Hostitel. Předseda HOFEDu je pověřen upravit Pravidla v tomto duchu
H 5-0 schváleno

54) Pokud se Půlmistr umístí na konci sezóny na 4-6 místě, dostane pokutu
H 3-1 schváleno
55) Trenéři týmů na 50 let se mohou svlékat




H 3-2 neschváleno

56) Zavádí se nový symbol pro čtvrtý tým v hodnocení celé sezóny – reflexní pásek na úd   
H 4-1 schváleno

57) První turnaj sezóny je vyjmut z hodnocení o nejrychlejší gól


H 1-4 neschváleno

58) Návrh na nahrazení Jednorukého turnaje nudistickým


H 2-3 neschváleno

59) Puk může být i trojhranný






H 2-2 neschváleno

60) Pokud prokáže spolehlivost, lze implementovat elektronický systém identifikace vstřeleného gólu








H 3-1 schváleno
61) Za „puk“ podle Pravidel lze považovat i kuličku odpovídajících rozměrů
H 4-1 schváleno
62) Byla odsouhlasena „revize Pravidel hry“, kterou přípraví trenér týmu Zátka s cílem sjednocení formátu, odstranění duplicit a přežitých tvrzení.



H 4-1 schváleno
Udělení tradičních cen:
Nejlepší zapisovatel
-
Jenečtí  Zombie

Nejlepší znak

-
Oxford (306) cena nepředána – má ji Zátka  !! Vancouver !!
Estetický dojem

-
Jenečští  Zombie
BRANKÁŘE





MUSÍ- NÁHRADNÍHO BRANKÁŘE





PRAVÉHO OBRÁNCE





LEVÉHO OBRÁNCE





LEVÉ KŘÍDLO





PRAVÉ KŘÍDLO





STŘEDNÍHO ÚTOČNÍKA





MŮŽE-NÁHRADNÍ  HRÁČE DO POLE 
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